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| Faça aqui seu u pedido! 


o BS 25,00 ou mais você não 
| paga despesas de postagem ainda rece rautamente uma 


adição de Holy Avanger (série original à sua escala! 
Preencha o cupom abaixo (ou uma totncópia) 

cheque nominal à Editora Talismá Ltda. + Caixa Postal 27022 
| + cep: 04007-990 » SP/SP 
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As tosa estão cortidos por aqui. Com a conclusão e o lançamento de A Liber- 
tação de Valkaria (como assim, “meu grupo fé ferminou"?), estamos correndo com, 
os présimos grandes tíulos de Artan: O Panteão D20 e Tormenta D20 3.5, Sim, 
isso mesmo, uma versão 3.5 da livro básica, agora incluindo o material do novo Livro 
do Jogador D&D — que, aliás, você vai conhecer melhor nas próximas páginas 


Fio q enc são eilratos quando Terra Longa Ear 
como os Reinos de Farra, Estes Glimos; Um aucasia not Estodos Unidos para o 
Sélamo D20, estão sendo publicados no Brasi pela Edlora Jombô — que cadeu 
gertimente a malária prineipol des edição, comendo una descrição dos Reinos de 
faro + ogro ssa cri do log pe 00 rpg Un Davi 
Pero Agõoll voc encontra aqui novas regras para vampiros, lobisomens; zumbis 
esqueletos. Monstros dama? Enio recort oo Cogador de Mortos, qua aporaçe “RM Estonia 
Aondendo a pedidos, es Tasguras Ancestral em de voa uma antigo even 
gro: paro DE = 3DAT, oleracando uma nova ereaço cos aveturiros. Arre 
War é Troublenhochera 
o Editor, que até visitou o AnimeCon, Femando Chinogilo S/A, 
saia + embora mais cedo, a Um mera 
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QUE ROLOU NO DEUSA FOI |  SOCAR 
ANIMECON 200%. FÁCIL! 
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ARSENAL! 


Notícias do Bardo Conspiração do Amanhecer 
Resenhas Livro do Jogador 3,5, Mífica, Cães de Guerra 

é Psilll O primeiro suplemento de Ação!!! 
Monstros de Ação!!! vampiro, lobisomem, zumbi 

armas de fogo em D&D 

Praga Verde ogora para D&D e 3D&T 
Dicas de Mestre lidando com NPCs poderosos 
Troubleshooters 200 manias estranhos para personagens 
Pergaminhos com vocês, os Crônicos dos Poladinos! 





Embora esteja hoje distante de seus dias de glória, GURPS — Generic Universo! 

RolePloying System — foi um dos primeiros RPGs publicados no Brasil, oindo no inf 

cia dos anos 90. Após seu Médulo Básico, o primeiro suplemento para o jogo foi GURPS 

Fonfosy, sobre um mundo de fantasia chamado Yrth. Aqui, após um mal-sucedido ritual 

élfico para eliminar seus inimigos ores, um Cofoclismo mágico trouxe para o planeta “pedaços” 

de outros mundos, formando uma cultura medieval única. 

“Agora, nos Estodos Unidos, GURPS estó entrando em uma nova fose, uma 4º Edição. E seu 

suplemento mois fomeso, tombém reformulado, acabo de ganhar sua nova copo com design 
do brasileiro Victor Femandes, tombém outor das capas dos livros básicos da nova edi 


O novo GURPS Fantasy será umo ferramenta completa para ajudar o Mestre o construir 
“uma campanha heróica e de mogia assombrasa, moldando seu cenário de jogo. Ele ofere- 
ce informações sobre todos os subgêneras e inspirações (mitos, romances, filmes...) pos- 


sibiitando a crioção de qualquer estilo de cenário de fantasia. 


Como é esperado em ftulas da Steve Jockson Games, tudo é muito detolhodo e com su- 
gestões concretos — desde o básico sobre paisagem, posando pelos habitantes e cultu- 
ros, até o detalhamento de histórias e políticas verossimeis. O livro também analiso o natureza 
dos forças sobrenaturais e discute o impacto de mogos, monstros e deuses em um cenário. E, é 
clara, mostra diferentes maneiras de como a magia e usuári 

as de mogia podem funcionar em um mundo de fantasio. 


“Além disso, à suplemento também orienta sobre os tipos de 
personagens apropriados pora um cenário de fantasia — 
incluindo pessoas comuns, pessoos com poderes fantásticos 
e não-humonos. Independente se seu mundo de fontasia é 
inspirado em Toliden, Jordan ou Leiber, este livro ajudlará o 
Mestre a criar uma cidade, um pois ou todo um mundo. 

A grande diferença dos produtos GURPS 4º Edição em 
relação oo que conhecemos: fados os livros são coloridos, 
e com capo dura. Mas atenção: o novo GURPS Fantasy 
não é uma atualização do cenário de Yrh, e sim um livro 
genérico sobre campanhas de fantasia. O mundo de Yrfh 
será explicado em seu próprio livro, GURPS Banestorm 
(algo como “GURPS Cataclismo”), previsto para 2005, 
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& Faris, Fama, Filhos da Gala 
Fúras Negrãs, Garras Vermeihas, Pe 
grinas Senciasos, Portadores da Lug, 


Os melhores preços. 
você encontra aqui! 


Faça auas compras via internet ou telefone o recaba em casa polos Correios. 
Consulte Frete e Prazo do Entrega. Enviamos para todo o Brasil! 

Lojas R. Treze do Maio no. 965 - Térreo - Baia Vista - São Paulo, SP (próximo ao Metrô 
Brigadeiro » ao Shopping Paulista) - Atendimento - Za à 6a das 12h às 18h, Sábado 
as 10h às 13h. Todos os produtos sujeitos à altoração de preço som aviso právi 

Por favor consulte valor e disponibilidade. 








Durante o 12º 
Encontro Internacional de RPG, a Editora 
Conctave lançou dols titulos: o jogolcenário 
Crepúsculo 3º Edição (mais detalhes adiante) 

e à aventura Naohod: Cinzas do Passado. Agora 
confira aqui seus próximos lançamentos 

« Veneza; Cidado dos Pombos, Cenário de campa- 
nha a cado do Veneza. O ro atá esgotado a deve 
teruma reimpressão entro julho e agosto 

» Londres: Cidade das Brumas. Cenário da campa- 
nha na capital inglesa, contendo seus principais lupa 
res a NPCs, Segundo semestre desta ano 


« Liber Des Ritae: O Livro das Dádivas e Rituá 








Suplemento ce magia para Crepúsculo com, numero- 


sos iuals e novas Dádias Deveria ter sido lançado 

no EIRPG do ano passado mas, por problemas sérios 

da impressão por responsabilidade da gráfica, ol 

evalido virou papel reciclado. Agora vi com 

regras paraos sistemas Clavis e Ação!!! 

* O Legado de Nospihoros. Suplemento sobre citu- 
DO as das trevas como personagens jogadores, para o 
cenário de Crepúsculo. Com criaturas de todos os 
tipos, novos poderes e sociedades secretas 
+ Gula de Classes do Prestígio 3.6. Produzido em 
parceria com à RedeRPG nos mesmos moldes do 
Guia de Talentos e Classes de Prestígio. 
+ Gula Completo de Quinquilharias. Netbook (luro 
eletrônico) com todo tipo de objeto que sau persona- 
gem pode possui! Das sandálias havaianas ao super- 
computador de bolso, passando pela espada de lámi- 
ri dupla e pela roupa de dormir do feiticeiro! 
= Gulas de Construções Modernas e Medievais, 
Netbooks contendo plantas mapas de construções 
pára Uso em jogos, como hotéis, tabemas, aeropor- 
seios. 
ontinuam as aventuras nas cidades, As duas prt- 
foram Mônaco: Corrunção e Decadência é 
Nachod: Cinzas do Passado, Faltam Irês para com- 




























« Blastêmia. Uma aventura com 0s personagens 

no “lado negro da força”, 

» Vikings: Guerreiros do Norte. Uma nova linha 
clave. O primeira titulo será Milgard, 

vos Vikings mortais. À linha segue com. 














VIU procura seu talento 


A Etora Viu (tpw editoraviu. com.br), raspon- 
sável pelos tíuios O Legado do Sobearano e Mítica 
anuncia seu projeto Caça-Talentos! Envie seus desenhos, 
textos, contos, classes básicas, de prestígio a et. para 
avaliação. Os melhores podemselormarnetbooks oficiais 
da Edlira Viu, que procura gente com trabalho de. 
qualidade parase Juntar dequipade publicação daediora 
Omaterial, de preferência baseados nos canários Mítica. 
e Terras do Sonho Eterno, deve ser enviado para, 
contatocDeditoraviu. com.br 


Importante: a Vu se reserva ao creio do civulgarda forma. 
que bem entender o material pela internet, através de, 
galerias arte, Wallpapers, netbook, folhetos, banners, 
ele, mantendo sempre os devidos créditos ao autor 


Começou a 
Conspiração! 


Ambientado nos dias atuo! 
Conspiração do Amanho- 
cer ola do existência entre nós 
cle posso com poderes paro. 
normais. Hó muitos néculos, 
um grande momento de mu 
dança foi profotizado a cha: 
mado de o “Amonhecar”, Esse 
evento serio definido por umo. 
sequência de acontecimentos. 
que culminaria com o fim do Humandoda a o surgiment 
uma nova roça humonia: 04 Homens do Amonhecar. 
Nasa jogo da inrigas e conspirações em um mundo é beira 
do caos, os [ogodores representam personagens que s60 
Homens do Amanhe 

entra os seus, avoluir sous pod 


m O érduo torefa de sobravivor 
es pslquicas e cuidar para 
que o Amanhecer deixe de ser uma profecia pera se torna 
uma realidade, 











Conspiração do Amanhecar oi 





serio por Ma 





lo Teles À 


(Rede RPG, Agão!, Crepúsculo) lançada pela Comic Slore 
durante o Anime Friends, em São Paulo. O livro tem capa 
mole, 48 péginas custo R$19,90. 











Acompanhando 0 sucesso do 
netbook Legião (mais de 500 
downloads emuma semanano 
site da RedeRPG), os autores 
estão dando o lançamento 
do "hotsite do cenário para ar 
suporte aos jogadores, 
sponbiizando alguns arqu- 
vos para download, além de 
apresentar iodo o calendário de 
tuas novidados 

Contra wrvmo 
visceralhot: 

Index.htm, 
















EMANÇAS 
+ CARDS. MAÇÃO, POKEMON, LR, WARIORDS, 
SENHOR DOS ANÉIS, VAMPIRE 
% PLASTICOMODELISMO (CASTELOS E BATALHAS) 
IA para (11) 3052 2288 e bripageti sia Pe sacaçieç] 


anungie na DRAGAOIBRASIL! 
Ea 


DRAGÃO Gitano: 
L nas bancas 


















Todo O prasi esta par ticipando do T Censo RP 





gica Ri Participe também desta grande iniciativa! 
Confraria 


Participe do Censo & ajude a definir e 
fortalecer a comunidade RPGistica Brasileira! 






Inscreva seu grupo e conquiste o selo de participação 
especial, além de dados especiais do Censo 2004! 


A participação é gratuita!! Todo o Universo do RPG só tem a ganhar! 


Quem são, onde jogam, o que gostam de jogar, os hábitos e costumes, enfim, dados que irão nos ajudar a 
um perfil do RPG brasieiro e fomecer sustentação que irá facilitar o surgimento de novos grupos, p: 
trocínios de grandes empresas e reconhecimento da mídia! Basta acessar o site www.confrariadasideias 
e preencher o questionário do Censo 2004. A participação é gratuita e está aberta à todos os jogado 
Card Games, Videogames, Live-Aciions; empresas, grupos, associações, editoras, revistas, biogs, ONC 
engodo cp 


















ES Tone Sd 


Quem rojou um 420 polo menos uma 


vez ava cama coca a sia 
PDJG Dungebos & Dragons,  pérmeio é mas 

faro RPG do Mundo o arçado ns 
M [0d] EUA om 1874. Poucodepos, em 77. le se 


tomar Advanced Dungeons & Dragors é 
assim permanecera durante as décadas 
Beguitos, No ano 2000, a granda revolu 


aa! Pp pod 

e Gap Ma ca 
Po! Tab Eric cor DUM 3º 
( aço ope o bn 


(Lira do Jogador, do Mest a os Mons 
























































É Vos) seta lnçado nos Estados Unidos 
curada à Genon, à malor convenção 

Eisso mesmo, confira RPGista do mundo. Exatamente um ano 
esta e outras mudanças demos, soa vesão taáunida choga o 
Bras pda Dev Uva conquista seu 

no Livro do Jogador 3.5, gs, ocamando o renaso ds Vampiro: a 
Máscara — até ot o RPG mas pour 

além de três outros . no gras 0 Livo do Jogador D&O toma 


lançamentos! * "rama vs mio 





Emo, em 2003, uma noi surren 
dor também decapclonane A Maris 
te Cons anunci uma "eição 38º com. 
és novos Aos básicas Ara as mesmas 
regras, mas com numerosas paquerus 
mudanças em retação ao ros anoces. 








O primeiro les chego a ras dez 
re depois. agora em julho, logo após 
O Encontro intemacional de RPG. E a 
ando pergunta 4; eu, que pague caro 
plo Li 30, agora preciso comprar um. 
ovo = 6 Dem mais caro — Livio do 
Jogador 357 Mau Ira “antigo”, com 
mena da três anos, não vale mais?! 









Aresposta ndo é 
eta, vejamos o que 





s Para co 
arte na de 
lrato antro as duas versões 





Raças: aqui ns mudanças são mn 
mas. Os anões agora conseguem mate 
sua valocidado transportando mal cas 

a, tbm um bônus especial am cerios 
testes quando estão firmes no chão, À 
classe favoreiga dos gnomos deixa de 
ser Musdonst é passa a ser bardo (es 
vanho, poi a descrição da class bardo 
dl Justamente que não há tradição 
trovadoresca entre gnomos) Melo-eios. 
ganham + 2 em Diplomacia Obter into 

mação Além disso, ceras armas pas- 
sam a sr familaros para certas raças — 
do fato, faz bastante sentido que o 
machado duplo ore não seja consignado 
uma arma exótica para mei-orcs 
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Soveliss, o ranger 
D&: acabou 

degustar mês 

atentos no 1º nívol! 


à x “e 
a 4." 


Classes: aqu as mudanças são var- 
atas. Algumas classes mudaram quase 
mada cu muito pouco, outras meciana- 
mente, e aigumas profundamente 















Curigos magos não mudaram nada 
mas suas magias sim, vaja adant) Os 
guerreiros apenas recebemintimidar como 
perícia de classe (er estranho que com 
daléntes Uvessem essa perila, mas 
punreros não, enquanto fecairos qa- 
nham Blfar, Palacinos agora podem 
Destnár o Mal mais vezes por dia, e suas. 
monfaias sagradas são coniradas ata» 
vês de magia sempra que elos precisam. 


A Fria os bárbaros agora funciona 
meios, a em nhois mais baios. Sua 
Redução de Dano também mahorou. No 
rtanto, s vários poderes de sus Esqui 
Sobrenatural foram “qubrados” em po- 
deres menores, conquistados ao longo 
dos níveis. O mesma acontecau com 
relação à Esquiva Sobrenatural do lino 


Paraidaserangers ocompanheiro 
anal fica mais poderoso à medida que 
o personagem atinge nais elevados. 
Druid apora conseguem corarter ma- 
pls aspontansamonte da mesma forma 
quecitrigos — mas, emvez de magias de 
cura, oles podem converter suas mages. 
em Invocar Alado da Natureza 


As mudanças mais severas apare- 
com nas classes bardo, monge & ranger. 
O bardo recabe mais pontos da parícia, 
sua Música de Bardo funciona de formas 
dllorentos, e multas do suas magias 
foram altradas. A Rajada de Golpes do 
monge mudou totaimene, assim como 
curas habilidades: mutas foram trans 
formadas em Ialentos bônus, adquiridos. 
ando o monpe avança da net 


ranger é, sem dúvida, a classe mais 
radicalmente alterada. Antes você poda 
comprar aponas um nal de ranger é 
receber três bons lentos — Rasirar, 
Ambldsiia e Combater com Duas Ar 
mas; depois não valia a pena conbruar 
prosseguindo como ranger sendo mena 
mudar para outra classe. Até os lrns 
ofcals da Wizards tinham vários NPOS 
qui aprovaram este combo (Forgotan 
Ranims, alguém mencionou?). Agora, em 
versão 35, o ranger escolhe se especi- 
aliar em um est de combat: Arquaaria 
OU Lutar com Duas Armas. Sua habilidade 
em cada asilo malora com o avanço de 
nivel, Rangers também mudam seu Dado: 
do Vida para dê, recebem mais pontos de 
pela, é sua abade de Inimigo Pre 
lota também imuda. Enfim, é agora uma 
assa bem diferente 


Perícias: cinco deas não existem 
mais. Empatia com Animais deia de ser 
ima perícia para tornar-se uma habitado 
de classe dos rangers a vidas. Mensa- 
gens Secretas agora fz pare de Bletar 
Sonsodo Direção faz parte ce Sobrevivên- 
cia, Loura Labial está incluída em Obser- 
var, Esplonar ol subttuída gor um teste 
da Vontade Aguas outras perícias mu- 
eram da nome. 


Talentos: não existe mais Ambidestria 
Especialização agora é Especisização em 
Combate Aculdado com Arma agora funciona. 
com todas s armas leves (você não precisa 
mais comprar talento separadamente para 
cad arma). Separar agora é Separar Aprimo- 
sado. E existem MUITOS novos isentos, a 
malor pare extraídos de aros como Espadas 
e Punhos Defensores a Fá e ovos Grande 
parte úles oferece bônus em perícias, des- 
fazendo o mto de que quase toco os talentos 
são orientados para combata 


Magias: cer, aqui 25 mudanças são 
tantas que nem podemos enumerar todas! 
Algumas sumiram, oras surgiram e mulas 
eram seus niveis ou mecânica aterados. 
Apenas clando algumas Velocidade gaba da 
sertão apeaha para magos. pos não oferece 
mais na ação extra po rodada — apenas um. 
taçue atra, impedindo um mago de lançar 
as és de Fago na mesma rodada (outro 
truque muto explorado por NPCS oficias) 
Metamorfose aura xt em sua forma not- 
mai benéfica, é a Metamarhse Tara (“ai 
vrar sapo”). Simbolo fa separada em várias 
maçãs diretos já que aura eedos eram 
mais poderosos que aos. E a magia mas 
apela de tocas, Doença Pira (a forma 
reveta do Cura Completa), à um toque 
rec os Pontos de Vida da vitima para 104 
SEM cao à um leste de resistência! Agora 
mais moderada. la aperas causa 10 portos. 
ee dano porniveico conjuracor (até um mánimo 
e 150) a permite um teste e Vontade para. 
metade do dano 


Au está, estas são as dieenças entre 
OL) 3083 5-— além de um aumento do 16 
página. O público fica com uma sensação de 
trapaça, à impressão de que os povos fvros 
são áperas caça-níqueis. Uma vez que O 
ADAD levou 25 anos para mudar, parece cedo 
demais para uma esição 3.5, especiaimante 
porque as mudanças são pequenas. No geral 
DAD 3.5 é uma simples “apar de arestas” 
para consertar algumas pequenas mancadas. 


No entanto, a própria Wizards ole Coast 
afirma que nenhum jogador ou Mestre precisa 
REALMENTE incluir essas mudanças em sua 
campanha, e que todos os produtos lançados 
artes (como Forgotian Realms, Deuses e 
Semideuses. 2 série A Cidadela sem Sol, 
Espada e Punhos e outras) continuam vád- 
dos. O sã oficial da Wizards olemecs gratui- 
tamento as regras de comersdo (que ainda 
não existem em português) 


Quanto à versão nacional da Dev, pode- 
o dizer qua está melhor organizada, com 
todos os den em ertem alabéda — o que 
ão acontecia no La anterior. Mais organza- 
dae mas dispendiosa. o Livra da Jogador 
DAD custa agora pesados R$ E2 0, traças. 
sando os R$ 77.00 de Forgoen Resims * 
tornando-se o mais caro Into de RPG pub 
ed no Brasi 


Resumindo: se você é aquí seusivos 
básicos 30, que comeles — não valeapera 


mocar polos novos, a menos que esteja 
com dinheiro sobrando. Se não comprou 
ainca, mesmo assim vale a pana procurar 
pela edição 3,0 em ora, muto mais em 
corta Mas se você exi ranges equi 
brados e anões com estabilidade, então 
prepare o bolo! 


Dungeors & Dragons: Livro do Joga 
or, Devi Livraria, 318 paginas, R$82,00 


do Oriente 

Certo, já deva fazer algumas semanas 
ue não kembramos come o Sitaria 20 
corar os paranios de plantão e fer 
tem do APG brabo — então aqui 
estamos para lembrar de novo, Sem 
preocupações com sistemas própio, 
Drodutindo ttuos compativeis com 
Dungeons & Dragons novos autores é 
empresas brasloras esão prosperando 
em um mercado ares esto a poucos 


Uma destas empresas, a Edilora Vu, 
Fez sua estrado a Dração Fest com 
O Legado da Soberana: um produto mo- 
esto, uma aventura de 48 páginas para. 
pessonagena de 8 bo, qu Introduz um 
nove cenário — Enda, ummundo sonhado 
pelos deuses —, novas raças, classe, 
estatura & ouros elementos do Jogo 


O Legado não é mula dierena dos. 
produtos de mulas outras emprasas — 
ma Bras e Estados Unidos — qua anis- 
caram sous primeiros passos no mundo 
DO. Uma aventura cura, fantaslapa- 
drão, sem mula ousadia. Um cenário 
medieval tobjandano como ouros, similar 
a Greyhavi. Forgotten ou Tormenta. 


Só mais tarde, quando a Licença 
Aberta debxau de ser um bicho-papão para. 
mostrar-se um excelente negócio, tios 
mais audaciosos começaram a surgir, 
Nos EUA, novos corajosos cenários se 
afastaram cada vaz mais do “padrão 
Terramédia” para oferecer aos jogadores. 
é Mestres novas amblenações. À fanta- 
sia a vapor dos Renas de Ferro (mais 
eialhes nesta edição). A cidade-fantas- 
ma de Ghostwalk O imo averuresco de 
Eberron. O mal soberano de Midnight. 


Agora, no Bras, os ventos da mudan- 
gatambém começam a soprar Enquanto 
Tormenta, Equinax e ouros são apenas 
cenários d fantasia convencionais (caça 
um com sua personalidade própria mas 
anca convencionais), mostras de arojo 
Já surgem, À Conclava anunciou, durante 
recente Encontro Itemacional de APG, 
umitturo cenário 20 baseado em vii. 
Mas à Editora Vu saiu na frei com 
Mica: os Caminhos da Oriente lançado 
curanhe o evento 


Cesto, cenários com elementos do 








Janéo eucal não são exatamente uma 
novidade — atra, Rotugan é Kara-tur 
são anfgos clssicos. Mas estamos fa- 
ando de material naconal, e nada assim 
chegou à ser prnddo e publicado na 
Bras arts, provando que o Sistema 220 
astê mesmo permlinda uma maior der. 
sidade de produtos 


Além diso, o mundo de Lih deserto 
em Mula não é um “Japão madeval 
aemativo” coma autres, mas sm uma 
amálgama de váras culturas asíicas — 
nanesa, chinesa, hindu e oras. às 
primeiras são representadas peas três 
maiores nações humanas connecidas os 
Ko, os en 3 os Hand, que vivem em 
eras cujo mapa lembra nosso extremo 
Orion real Cada eia humana tem duas. 
classes favorcidas e duas percas de 
raça, conferindo-Mes mais identidade & 
persoraliade 


Além de humanos, temos o povo-gato 
Nexos, os elos ande Vedasns, 05 ho- 
mens-pássaros Kenkus, a os homens- 
ego Tolages. Aqui os autores foram 
orgias, fugiram da tentação ds buscar 
raças dias de cenários asidicos, como 
homens ao ou hamens-sepert, e am 
bem não produziam “equivalentes men 
ts” defrtasi, como anões. los, gramas 
e Paligs (os Vedans são hestante de 
teres de suas contraparte do Livro do 
Jogador). Quanta a regas, bem diferentes 
da aoelão povo-leão Numa visto am O 


Legado do Soberano, udas as raças não- 
humanas da Mítica são rigorosamente 
equilbradas — sendo que 06 Kenkus é 
Vedaans, um poucarnais poderoso, rece. 
bem um justo ajusta de nal + 


Em seguida temos novas classes. O 
Astrologaé um conjurador arcano astan- 
tecrignal, comum oqua árabe, e queusa 
um mapa astra em vez de um grimóro 
para rezar suas magias O Nina é um 
Jutador furtvo com habilidades combina- 
das de queria ladrão emonge O Nobre 
é um não-comba- 
teme com habik- 
dades diplomáti- 
cas, conhecimen- 
tosdversosebans 
recursos financei- 
ros — mas ado- 
quadaaNPOs, es. 
também atraente 
parajogadoresque 
preferem argu 
meniar a lutar Eo 
Samuel, qua nes- 
de caso funciona 
como uma varia 
te do paladino, é 
inclusive capar de 
lançar magias di- 
vias, Todas são 
surpreendantes 


por sua personalidade e equilio. embora 
muitas hablidades da tiasses não sejam 
esgicadas com claera 


Logo aca temos algunas classes de 
prestigio: o Arguaro Casta, simiar ao 
aquero arcano ce DAD; 0 Atrador Xen, 
guerreiro habilidoso em armas de fogo (em- 
brando quaos chineses oram primeiraporo 
a usas péivoa); o Lameiro, expert no uso da 
ça € amas Similares; o Monge do Tigre 
Branco, um htador marcial com golpes espe- 
cas; 8 Shinobi da Eat das Sombras, um 
hutador especializado em futiiade 


Oleagdo ancera comcinco novos ain 
tos, mas aqui encontramos alguns probe 
mes. Foca em Amiadura olereçe CA 42 com 
à armadura escola. sendo munissimo 
apelaivo(praicamente não existem tentos. 
que ão bónus na Categoria de Armadura, E 
Servo da Império olrece «1 em lestes de 
staque e contra medo quando samurai atá. 
Sa amicando por sua orra o seu império (o 
que, geraimente, se aplca a QUALQUER 
Sfuação dsco o longo de uma aventura) 

AÍés,infetement, o que sobra em ori 
raldade fatia em apuro técnico. Emos de 
cigfação e palavras Inizaças fora de lugar 
Sã constata, prejudicando muto oia da 
Jedura Mas vezes a texto aponta figuras ou 
abalos amadas, ou que rão existem. ent 
ma das fustações a? legendas, cuando 
saber de que se rtam — algo especiaimente 
problemático na capiido sobre as curas 
Pumanas. as o agravarte fica por conta de 
regrasejesmos dejnga, mudas vezes grafos 
de forma Incorrata (por exempio, nomes de 
rebiidades como Força e Desvera sem ini- 
ciais maióscuas| ou de formas dierenes 
[lndência” é multas vazes chamada de 
“abnhamento”. 

Na maioria dos casos, o leitor mais 
familiarizado com regras entende os emos e 
judo fica bem — mas nem sempre Vamos 
por exemplo o signo de Dragão, uma ha 
ade de classe do Asttlogo: ele permite 
“aumentar sua própria força em +4 por um. 

número de rodadas 
igual à seu nie de 
Sabedoria por dar. 
À O pobiera aqui é 
que não existe no 


m3e1g eo 
rmcficador de Sa 
Bedoda (geraimen- 
tente te +4) 
Eão, um Asródo. 
encomSab16(+3) 


Mitica: uma 
editora em 
À exoiução. 


pode usar a hablidade durante 16 roda- 
dasídia, ou 3 rodadasídia? Impossivel 
saber, a Mica está repleto de pequenos 
equívocos como este 


Ovo encerra com 12 páginas sobre 
a geografia do cenário, mai 6 páginas 
bastantes emutas com regras adcioais 
para armas, monsivos é dessas. De fato 
Soma comple tem apenas é páginas 
Pode parecer muito pouco paraumcenário 
de campanha. mas é também uma de 
suas more qualidades Aa contrário do 
que ocorre com um Forgotten, Ravenlot 
ouTormenta o Mestre pode zssmlarsau 
conteúdo com apenas uma manhã ou 
tarde de lelura. & começar Uma nova 
campanha imediatamente. Para um ce- 
áfig atemaivo,desinado a oerecer um 
Sabor difere a grupos acostumados 
com DEM, esta pode sra mula ideal 


“Apesar dos problemas ainda presen 
tes, Mica apresenta uma notável evo 
ção da Edlora Viu se comparado 3 O 
Legado — um prado acessivel origina, 
ousado, bem planeado e condizrie com 
o público traseiro. Mesma suas sra 
ções são superiores, quase todas em 
estiomançã o precutadas porca Goto. 
Se continuar assim, os primos tos da 
empresa prometem ser boas surpresas, 


Mic: as Caminhos do Oriene, Edi 
tora Viu, Sé páginas, R$ 17,90 


Cães de Guerra 


Mulas conhecemanitáriadaDaemon 
Editora e sua iraetóia de sucesso como 
à empresa que produz e púbica mais: 
udostoaimentenacionai Iniciando com 
Artanun é Trevas (respectivamente, 
horror medieval e horror moderna) s ado- 
tando uma estratégia inteligente (rume- 
Fosos suplementos que tembém funcio- 
nem como Iros básicos), a empresa 
fundada por Marcelo Dal Debbie Norson 
Botel hoje conta com mais de 0 tudo. 
Apenas aiguns são D2O System: quase 
jodes empregam as regras da casa, O 
Sistema Daemon, demonstrando que ain- 
de é possivel para sistemas próprios 
sobreviver em meo à dominação [20 


Gran parte dos jogos Deemon são 
tados para horor sobrenatural, Anjos. 
Demônios. Vampiros Mitológicos, 
Splum.. mas a empresa sabe divers+ 
care também produz tulos como Supers 
RPG, Anime RPG = outros. Er outros 
tores, os finos Dammon se destacam 
como produtos de multa pesquisa — seja 
meme de oclimo, pera liros como 
Anjo; a Cidade da Prata ou Spiritum seja 
em istria para Avtanun e o Guia da 
Eropa Medieval, Agora, abendorandoum 
puxo o jar místico, a editora coloca 
nas pras Cães de Guerra, do Thiago 





Augusto, o primeiro 
RPG brasiiro sobre 
al Guerra Munda 


Podemos come- 
qar mencionando 

que justamente esse 

fato importante não 

aparecs no tlo ou 

na contracapa do 1- 

vro (ser um jogo 

sobra Guerandun- 

dal, Exeatoporesta, 

temos poucas recta 

mações; GG é um 

verdadeiro tratado 

sobreomeior cont 

to da humanidade 

começando com 
quase 60 densas pá 

nas do história — 

desde 0s primeiros meses na Polônia, 
om 1939, aê o holocausto atômico no 
Japão em 44 


Conhos históricos não são exata 
monte um tema popular em RPGs; na 
pelarência geral, nem se comparam à 
fantasia medeva, horor gótico, Seção 
clica e outros. Mas 0 gênero guerra 
é que tem sou charme o seus adeptos 
tre os roladores e dados — nos EUA 
à Stovo Jackson Games, leve durante 
algumlempo uma na NWW para GURPS, 
atualmente cancelada. A Holic Desing 
oferece fulos 020 sobre o Ateganistão, 
Somália Colômbia. Eno Brasi, o lvoon- 
Hino FULBAR. tem ido um dos melhores 
suplamentos 20 criados por brasas, 
Justamente sobra quaras 


E como sera uma aventura ou cam- 
panha em maio à U Guerra? O primeto 
Passo para o grupo de jogadores é asco- 
hor um fado: o Eno (Alemanha, Kála e 
Japão) ou 05 Alados (EUA, França, Gr 
rtanha, Rússia... o Bras sim senhor. 
Em seguia, após uma rápida explicação 
sobr O sistama de jogo — Del Debi 
Narson estão se tomando expris em usar 
cada vez menos páginas para as regras! 
—, CG descravo as nações envolvidas 
no conf suas forças armadas. Como 
brasdoiro, você pode escolher entre per 
tencar ao Exícito(inchuindo a Força Ex 
pecionaia Brasilia Marinha au hero- 
náutica (FAB). Nos Estados Unidos 
temos como opções os Marines, 
Marauders, aiders, Rangers & quiros 
Forças especíis famosas como a Legião 
Estrangeira francesa o 0 Kamiazas ja 
poneses, também estão explicadas 


O capítulo com Nts de personagéns 
apresenta as seguintes opções: Ailhei- 
ro, Batedor, Bomberdeador, Engenheiro 
de Combate Esalão, Funda ava, Guer- 
riheiro, Marinheiro, Médico de Combate, 
Oca, Psr-quedisa, Plot, Sniper, Sot- 
ado Padrão, & Tanquista Por um custo 


As 
Cães de Guerra: 
cuidado com 
as bombas 
atômicas! 


adeional em pon- 
tos epericia agr 
moramento, o per- 
sonagem também 
pode panancer à 
tada Forças Es 
pecias explicadas 
anteriormente (Em 
graçado. por que 
não posso ser um 
tambcze..?) 


Em seguido os 
aprimoamenos po- 
sos e negaivos 
oferecem peçuenos 

podres e fraquezas, coro Acrálico, Des- 
perto, Sábio, oderande Moi outros. Not 
um novo agrimaramendo cramago Trspascar 
permite, ao causar mais dano que otoal de Ps 
do img, fazer em segundo ataque contra 
ndo nro que esta ao lado. Espe, indo 
vemos lsso antes? Em ostra fogo? 


As páginas seguntes são destinadas a 
perícias — que utizam o tadiconal sistema 
e porcentagem. como quase todos os ouros 
testes no jogo —, equipamentos, amas, 
regas, testes, combata e asperência Uma 
regra cpeionai de hierarquia perma usar 
pontos de aprimoramento para que seu per- 
Soragem pertença à um posto mátar mais 
eayado, sendo posse alé mesmo ser um 
coronel. Já os generais são Iguais à 
arquimaços: podem ser apenas NPGS 


O vo encara explicando coma funciona 
a organização muliar apresentando persona- 
gens hstricos importantes de ambos os 
fados. e sugerindo formas de começar uma. 
campanha de guara. Tudo de forma exrema- 
mente etahada 


Err conaros ico. aU Guerataivez 
sei um dos mais araortes possíveis para 
Jogos de RPG; em atá seu própio Sauron, aqu 
conerida coma um cidadão de bigodnha + 
braço estendido Leva ande vantagem sobre 
um GURPS Império Romano po fato oe que 
funciona soco, sem depender de um ro 
básico. Poranto. Cães de Guerra merece 
nossa recomendação para grupos RPGsias 
que duscam emoções diretes e ao mesmo 
epa, querem impressionar seus ps e gro- 
fessoes com espargos e recêm-atquridos 
conhecmentos sobre a | Guerra Mundial 


Cdes de Guara, Estora Daemon, 140 
págnas, R$ 29,00 


Crepúsculo 3º Edição 
O mundo voe de tenêcias 
As ves aluna cosa aparece de fora 


arntatadora em um cenário esp 
invênia uma poção de pessoas 
as regras do que viá nesse segue 


O cinema é assim, A musica também. 
Eamoda sobrevive atraves desse preco 


Com o RPG não é dilerente 


O primeiro a determinar coma seram 
as regras, à mostrar O caminho e criara 
Tórmulado que seia o RPG ol oiamen- 
te, Dungoons & Dragons. Aventuras 
meddevais com dragões, anões, aros 
pres e outras variedades de raças 
atasosasInspradas na obra de Tohen 
eram a ordem do dia. Torando par base 
essenciaimente os antigos wargames 
magos, quereis, lorgas ladrões va 
gavam por extensas mastmoas em bus. 
a de ouro e combate com manstos. 


Uma evolução como ssa só vira à 
acontecer novamente décadas depois 
Nos anos 90, o autor Mark ReineHagen 
chacoathou mundo RPGista e catapuou 
a pequena editora We Will com seu 
Vampiro; a Máscara, Como j havia sido 
telona retação entro Toldene DA. Mark 
Inspiroo-se nas Crônicas Vamplrescas de 
Anne Rice para revtalzar 0 velho, mas 
inda fascinante mio do vampiro 


A partir daquele moment aquelas cr 
ua não eram mai oras astncráticos 
isolaos em seus castelos no leste auo- 
pes. Eram Ses UranOS, MODEMS, se 
cores e atormentado, Vivendo om uma 
sociedade paralela, nas sombras dos prá- 
os de cidades supor populosas e cadt- 
cas. Diicidos er a moral de sua huma- 
rágada a trocidade da besta interior 


Vampiro trata também 05 sintomas 
apocalgticos do Pal e século A duvida 
sobre O furo, à apatia, a decadência 
Tudo antenado com 05 pensamentos do 
uma geração perdida e aparentemento 
sem lauro. 


Folum fenômeno que arrebanhou para 
o RPG los ce quadrinhos e fãs do 
movimento gótico. entre outros, a popu- 
Jartou de vez o botiy no Brasi Ds Ive 
actions viraram mania e jogadores vesti 
dos de preto como sous personagens: 
avoros eram presença obrigatória am 
cada espaço dotado de mesas de jogo 


Alguns foram mais longe Inspirados 
pel trabalho de Rei Hagen, recolveram 
cia seus próprios cenários seus pró 
os sistemas, 


Aqui se encara Crepúncato. 


Criado originalmeme como parte de 
um projeto de iniciação ars para a 
Unvecidado Federal de Juiz de fora é 
ençado em 2000 pela Alotó Editor, 
Crepúsculo chega 4 sua terceira edição, 
agora pela Conciave A principalmucança 
é a presença e regras Lanto para Davis 


Er. 























(o sistema a casa) quanto para Agâotl 
(Editor Taliema, 128 páginas, R$14,90) 
aproveitando a Licança Aberta e toman-. 
do-o o primei cenário publicado para 
esse sistema. 


Mas de que sa trata exatamente o 
canário de Crepúsculo? Ests uma Guera. 
Sama travada ento as forças do Caos a 
Ordem é o Mundo Vivo (ê. esse mesmo 
em que você vive — ou pelo menos. 
dejeia..) fl escolhido como campo de 
Batalha, Demônios a anjos usam 0 perso- 
nagens jogadores como peões em saus 
foguete, cada um tentando vencer à dis- 
pula á sua maneira. Soltas, ordens e 
organizações secretas manpulamos acon- 
lecimentos do mundo sem que ninguém 
alba, Nada é exatamente O que paro. 


O porto ita dessa bata ancestral é 
amado de Crepúsculo, Aê agora houve- 
ram quatro: o primeiro ocoreu com à 
chegada e moro do Messias, Flho da 
Ordem (iso, Jesus Cristo); o segundo 
com a vita do Anja Gabriel ao profeta 
Maowm cação do llamismo;otercero 
a dade Nádia com seus conflos Item 
dv e a chegada dos Quatro Cavalos: 
do Apocalps; aa quarto em 1998, com 
rambicações at os das atual, 


Os personagens são divididos em 
Estrpes, cada uma com vantagens, des- 
vantagens o caratensticas próprias 


Humanus: 5400, er. humanos nor 
mal, responsável pelo desequlro do 
Univers e foca de cisputa entre Cãos & 
Ordem, devido ao Bou Liv Arblo 


Nona; flhos de uma moral e um 
ano (ou ano caldo). Segundo os Perg 
minas do Mar Moro, No tra sido um. 
Nati 


Fal anjos qua so evotaram contra o 
Criador e foram expulsos da orbo divina 
Os populares anjos caldos 


Ones: nascidos da Incomum união 
eo um anja um mé, estes ares 
são considerados pára entao agentes 
Caos e da Ordem, uma vaz qua não conso- 
ouem so par anenhum dos lados a Guara 
Santa. Graças à sua essência diferenciada, 
possuem o Livre Alto pleno 


Dadas: crados pelas hordas do 
Caos para aumentar os extras do Des- 
trudor,Deachlus nascem à parir de um 
embrião provenioto do própio Astral é 
Inivoduzdo na fêmea de qualquer mami- 
foro, em goral animais 


Nituos: Humanus ou Tocados impor- 
tantes que morrem sem corpo desig- 
rio para O Qual nasceram, ganham uma 
segunda chance voltando como Nus 





Servlis: são criados a part de 
anus ara serio Caos ou a Ordem. 
Parto de sua alma é aprisionada e elo 
























































Erepúsculo: 
capa de Mozart 
Couto, wowl 


passa a ser obrigado 
arealzartarefas para 
o autor do ria 


Tocados: pesso- 
as normais que, em 

certo ponto da Vi, 

foram tocadas pelo 

divino e presente 

das com parte do en 

tendimento espirtu- 

al, Deste modo po- 

em manipular suas 

essências é à dos 

Ouros a seu lavo, atravês das Dádias, 


O comportamento & a psloolola do per 
sonagem será determinado pela escolha de 
clas outras características importantos para. 
jogo Caratr o Caricatura, À primeira regra» 
senta o que O personagem realmente é, sua 
verdadeira personalidade. Já o segundo rê- 
presenta à caratoítica polcológica menos. 
marcante ds menor Influência sobre ele 
Ambas tm base nas trarquias das Hostes 
Anpelcais e das Hordas de Demúnios. O 
jogador decida em que patamar da herarquia 
está a anidade que o infuencia a defina sous 
aspectos peleolgicos, com base em uma 
dmensa lista descrevendo as caractoriticas 
angolcals é cemoniscas 








Outra caractaitca importante dentro do 
cenário são as Vitudes e Pecados, Aravis 
desuas aços, o personagem pode se inclinar 
para o lado do Caos ou da Ordem, descendo 
ou subindo. A escala seque da seguinta 
forma: (Pocados) Cobiça, Gula, Inveja lr, 
Luxúria, Preguiça, Valdado; (Vitudesy Gom- 
pião, Coragem, Honestidade Honra, Humil 
dado, Justiça e Saclício. A cada qualro 
portos em uma Vrtuda ou Pacado, 0 pérao- 
agem sobe (no caso das Vtude) ou deco 
na escala (no caso dos Pecados) 


Como de praxo em Ívros que Incluem 
sistemas de ogo baseados em DZ0, você 
também encontrará Classes de Presto em 
Crepúsculo, Todas foram criadas pela Equipe 
em Ação, coordenada por Marcslo Teles, 
o mesmo responsável polas Classes de Pra. 
“in presents no Ivo básico da Ação! São 
las: AngeologistaDemonologita, Assase- 
no Religioso, Foro, Inqusidor, Lutador de 
Krav Maga (uma ate maria israolta, 
Mago, Sacerdote, Sacerdotisa da Guerra. 
Samta, Samural Urbano é Templário. Não 
fam também caplulos com monstros, di 
cas de como narrar uma aventura creguscuar 
(tima cunhado pelo própio auto ruas 


O grande mto de Crepóscul ave seja 
fato de incorporar sem medo, as principais 
relglões do mundo real a sous cons. Você 
ancontrará descrições de ordens Istâmicas, 


catlics, israelitas e 
vás atalhos ares- 
peito de seu funcio- 
mamento e relação 
com o cenário, É nk 
tido o trabalho de 
pesquisa, é o modo 
como raldado e fic 
ção ss misturam na 
maria das vezes de 
forma sul 


Por auto fado, 
como joio, Cre- 
púsculo é (assim 
como Trevas a Du- 
tros) uma cria de 
Vampiro e da Inha 
Stoner, a papa 
polas vantagens & 

desvantagens (sem trocadihos) desse 

fato, Multo das mecânicas da regras são 
variações do qua está nos ros da Win 

Wi. Carter é Carcaura lembram muto 

Naturaza é Comportamento; q risco da 

“cal parao Bem ou para o Malaravs ds 

Vrtudos a Pecados é como o conf nte 

mantra Humanidade ou sucumbr à Besta 

as Días lembram as Diciolnas, 


A própria temática ropaça no chá a 
Fim dos Tempos é das elas que manipu 
fam todos 05 acontcimentos da hetria 
Sem que ningutm suba, com der a 
prolecias catastróficas a tudo mals, É algo 
que ja o inleressant um di (principal 
ee quando nda estamos no fal do 
beu), mas enploradodeformaldo exaus- 
“iva que hoj soa um tanta tado o Gio, 


So Cropúsculo peca nastas aspec- 
tos, não é avatamante por incompetência 
do autor. Dentro da tamátca escolhida, o 
cenário é Interessante + cumpra sau 
papel A divida é so ainda val a pera. 
marcar um tera que hoje om da não é 
mal novidade a nemtão “cool” quanto há. 
ez anos atrás 


rafcamente o va não decepciona. 
A dlagramação é de fá letura e a capa. 
(Gra) resgata do mo o grande Mozart 
Couto (fato que nor si só já merece 
aplausos) As Ilustrações internas não 
chegam a encher as alhos, mas cumprem. 
sou papel de passar clima do cenário 


No im das contas, é um RPG para um 
publico cada voz mais segmentado. Se 
Você j jogou algum outro RPG semelhan- 
te não gostou, dificimente aste aqui val 
mudar sua oinio. Mas sa conspirações, 
sociedades secretas, anjos deménios, 
profecias o cima "dark apocalíptico. 
ainda o fazem Mcaramepiado como uma. 
colegial em show do Justin Timberiake, 
Crepdsculo pode ser exatamente o que 
você estava ssperando. 


Crapúscuto, Editora Conclave, 155 
páginas, R$ 45,00 


COMPLETE 
SUAS 
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Magia e Poder Psíquico para 


Em abril desse ano, a Talismá lançou Ação!!, um RPG sobre m omateralde uso 
aventuras amblentadas em cenarios madermos, no eso dos fimes or um pode usar sem 
deação hallywoadianos. Te Coast resanfantena Brasi 


Agãolltestá causando ume 
lomandoacess 
umou pé 
meLicense 
selode Ação!!! 


Dando pro boda Talismá será. 


Ação: Magia & Psi! 


ráum verdadeiro segundolvro 
emo — 








M&pilitrará tudo que se procisa para adicionar magias poderes. 
psiquicos às suas aventuras, qu para dar suporte a cenários 
modemos onde magia psiquismo tenham papel centra Beampla. 
assimouniverso de ogo as posslilades de variação de cenários, 
podendo-se usar apenas magia (arcana e/ou divina) ou apenas. 
psiquismo, ou ambos, 


Assim coma seuatecessor. M&P! em porbassosSROs do 
“020 Moda. mas com materia adicional de Urban Arcana — o 
principal cenário modamo feia Wars The Coast 


Ao contrárodo que acontece em cenários medievais como D&D, 
amagiaémenospoderosanomundomademo Assam, M&Pftcantém 
apenas magias e poderes atá 5º iva (em DID existem maçãs até 
SP nivel Sim lançar Bolado Fogo e Aoiâmpago em Agdalilé muto 
mais aci, Mesmo assim, existem ulo material parapersonagens 
Jogadores em MAI! na forma de novos talentos, seis novas 
Ocupações, tens mágicos é psquicas, e todas as magias poderes 
psi combinados das SROs de D20 Modern s Urban Arcana. 

Altmdas magas normais, MAP! introduz um novo concationo 
Sistama D20: os Rials, Dieront das maga arcanas o divinas, 
“ias não são exclusivos das ciasses conjuradoras, podanda ser 
fealzados por qualquer pod personagem — mas levammais tempo 
para serem realizados, £0 seu sucesso não seja garanto Geraimende 
São poderosas, com efeitos superiores às magias de 5º nível, mas 
também com grandes grandes chances defina Fitas podem ser 
feitos por personagens jogadores, mas em geral são realizados por 
custa e outros vlões parairazer de votaHisr,Átiao-uno, eouros 
carinhas simpáticos. 


Não podiam faltar novas classes de prestigio: Acóio, Agente 
Psiquico, CaçadordeMonsros, Felicero, Guerreira Psquico,infor- 
rante Arcano, Mago, Matador de Monstros, Mistica, Ocultista 
Tecnomagoe Telpata Coma amostagráfs, você pode corferiragus 
uma delas na integra: com vocês, a Caçador de Monstros. 


Traduzido e adaptado por Marcelo Teles e Timiscs, Ação: Magia. 
& Pal em breve estará nas bancas de todo o Bras 


Caçador de Monstros!!! 


Exislemaquels que, apéso contato como sobrenatural tiveram 
suas vidas mudadas. Mas existem aqueles queiveram contato com 
Osobrenatural e passaram a caçá-lo! 

OCaçador do Monstosé umincividuo que descobri queaslncas 
este, são um perigo paraa Humanidade. Desde então, anstor- 
Mou sua vida em uma cruzada para exterminar essas raras. Como 
Olêmpotomau-seeximio no que faz, um profisional em desruros 
perigos qua se escondem nas sombras, ameaçando o mundo que 
fonorasua existência 

O Caçador de Monstros pode ser alguém que perdu um ente 
querido por cuipa dosmonsros, tomando-se aquio que; oualguém 
Que fraz em S8u corpo à marca do primeiro encontro com o 
sobrenatural, ou simplesmente o herdeiro uma longalinhagemee 
homens e mulheres que há gerações caçam  extarminam o ma. 

O Sobrevivente é aquele que pode sa tomar um Caçador de 
Monstrosmaisrapidamento, mas oLutadoreo Perto tambêmpodem 
salistazer os requishios em-heis avançados. 


Dado de Vida: 





Pré-Requisitos 


Para se tomar um Caçador de Monstros, a personagem deve 
preenchertodos os seguintes citros: 


Bônus Base de Ataque: +, 





Testes de Resistência: Foritudo +4, Refixos +4 


Perícias: Conhecimento (Arcano) 3 graduações, investigar & 
graduações, Sentr Motivação graduações, Sobrevivência 3grau- 
ações. 


Talentos: Rastrear, Usar Arma Arcaica ou Usar Armas de Fogo 
Pessoas 


Perícias de Classe 


As perícias de classe de um Caçador de Monstros (e atabiidade 
chave de cata porca) são: Bletar (Can), Conhecimento (Arcano, 
Atualidades, Cultura Popular Manha) (nt). Diplomacia (Car, Falar 
Joloma (nenhum). Irtmidar (Ca), Investigar (in) LerfEscraver 
Jeloma (nenhum). Observar (Sab). Obter Inormação (Gar. Ouvir 
(Sab), Pesquisa (in), Proissão (Sab), Sentir Motivação (5ab), 
Sobrevivência (Sab) 


Pontos de Perícia por nível: 5 + modiicador de Inteligência 


Características da Classe 


Bbm de Alvo: 0 Caçador de Monstros, coma uma ação de 
rodada completa, pode designar um individuo ou uma criatura 
espefica como alvo Ele gasta um Ponto de Ação para selecionar 
ovo ea part dl ganha um bônus de competênciaem canas ações 
envolvendo esse alvo em particular. O Caçador de Monstros nãa 
necessita conhecer o avo pessoaimente & pode saber sobre ele 
apenas através de suas ações ou descrição. O Caçador da Monstros 
ão pode selecionar um alvo quando ele ou o alvo estiverem em 
combate. Quando um avo é escolhido o Caçador precisa esperar 
24 horas antes de escolher um novo alvo 


O Caçador de Monstros gana o bis de avo como bónus e 
comprlência em rolagens de staque contra se ao. e também 
ado usaas segue pras contra ivo ouaoraseá-o: ar 
Investigar Observar Doter informação Ouvir, Pesquisa, SenriMo- 
vação elisar Computador 

Ou devo se aplica aum únicoindviduo ecra Caçador 
deMonstrosescoerum novo ivo. Obtnuséde 4 10 nivel, + 2 
no 4º nível e +3n0 7h 


Bônus de Dela: o 1º nível, o Caçadorde Monstrosrecebeum 
Dónusde + 1 emsuaDelesa Esse bônus aumentapara +20 2ºnivel 
+3no 4º nível e assim por diante. 


Este és chamado de Bónus de Classe Ele sa aplica emtodas 
asstuações, mesma quando o personagem está surpreso ouperderia. 
normaimente seu modificadorde Destreza por algumauira razão. 


Rastreamento Elcaz no 2 ie. oCaçador da Monstros podasa 
mover com seu deslocamento normal quando usa Rastrear sem 
receber de penadnde 

Talenlos Adiciona: no, 6º, 9º oCaçadordenonstosrecene 
“mto sina Olin sonadeve ser esconoc seuita 
sta eoCaçador de Monstro precisa tendertodos os pri-qusios 
doialento para escobé-: 


Agarra Aprimorado. Brig. Briga Aprimorada. Briga da Rua. 
Especialzação em Combat, Esquiva, Fina Aprimorada, Nocauts, 
Noca Aprimorado, Usar Armadura (eve, Usar Amadura (média) 
Usar Armadura (pesada) 

Nenhum Rastro: no 4º nível o Caçador de Monstros sabe como 
Esconde eu próprio rasto pode quanco quiser, mudar para omedo 
“Nehumasto”, 

Todas as tentativas de usa otlento Rastrear contra o Caçador 
de Monstros (mas não contra seus alados) são tratadas como seo 

















solo astivessa “irma” para efeto [ES ahabildade similar amagaDotectar Aura 
Atágia, OCaçadorde Nonsios pode usar 
esse eeioalé rs vezes por da o cada 
percias Investigar Ober informa uso dura por 20 minutos. Veja adiante a 
ções, Pesquisa e Usar Computa» descrição destamagia 
dar, em assuntos envolvendo o 
é : Localizar Alvo: no 10ºrível, oCaçador 
Cagadoto Mori ão ame. coMorsros arado cena 
ana poi ri do Naga do tura da saber onde sau alvo está, se ele 
Monstros ma plasma do prastiço E estiver nos arredores (a até 300m do 
Ter um Palpite: no 5º nível, o a Caçador), Essa habilidade se aplica so- 
Caçador da Monsiros ganha a ha- o mente 30 avo, é não revela a alude, 
biidado sobrenatural de fazeruma shuação ou presença de ouros que ste 
conjturasassagurar-sa ce queela A Jamá volta do alvo Estaé uma habilidade 
está correta. Ele podo, como um € sobrenatural, e magias, poderes psíqu 
ação de rodada completa, gastar cos e ouiros eleitos sobrenaturais quo 
umPonto e Ação paradeterminar alttembabiidadessobrenatuasirotam- 
soumasuposição, palpite oucon- bémanularessa habilidade 
jeturaestão corretos 


Ojogadordaciara aafimaçãoe j Detectar 
paga o Ponto de Ação k E 
Secretamente, o Mesira faz uma Aura Mágica! 
Jogada de porcentagem onde hã b E 
70% + 1% pornível de personagem. demo 
de chan de consegui uma res- Nivel Dia ArcanaO; Componen- 
posta para o palpite. Uma talha A tes:V,G: Tempo de Formulação: Ação de 
Indica meramente que o persora- 4 ataque: Alcance: tm; Área:Emanação 
qeminâotemcenezassovaintes E emcone; Duração: Concentração, it 

minuto ornivel (0) Testa Resistên- 
cia: Nernur: Resistência aMagia: ão 












de qualquer tentativa de usar as 













Se a jogadatorum sucesso, o 
jogadorsabe seo paipitaé coreto, Oconjurador detecta auras mágicas. 
faso, ambos aunenhumdos di, Uma resposta “ambos” é possivel. Aquatidede de informação otica depandadotempo qua vocêpassa 
para Uma suposição vaga. Umarespostanenhum dos dois” &para . anafsanco uma área ou objeto especifi 
questões que não possuem respostalmedata 1º Rodada presença ou ausência de auras mágicas. 
O Mestre pode determinar que um pipe tánciniocuendorequer ze mogada: quantidade de auras mágicas deranteseaforça da 
uma jogada de porcentagem, ou to vago que não há chan de — auramais poderosa 
sucesso, Nessascasos o Ponto de Ação não é gasto (mas atenta 
conthuacontando como umaação de rodada completa) Umpate 3º Rodada: a for 
ão se traduz em uma verdade legal, não poce se Asáreas mágicas, versos tipos de magias oufortesemanações 
julgamento. Ele é um fato dbvio somente para Caçador Monstros... mágicas podem confundir ou esconder auras mas fracas. forçada 
Achar uma prova para uma suposição valreguerarranano aciona. aura depende do nivel de conjurador da magia ou tem, variando e 


“Dotectar Aura Mágica: no Bene, Caçador de Monstros arha . Fraca Moderada, Poderosa ou Avasealadora 





localização de cada aura. 





Nena Bons faso 
Classe Eras tag Vestido (Roça E 
+0 +22 42 BônusdeAvo +, Bônus de Defesa +1 
CM ADO 48 +43 Rastreamento Eticaz Bônus de Detosa +2 
+2 43 +53 +3 Talento Adicional 


480 +44 Nenhum Rastro, Bónus Alvo +2, Delega +3 


+4 Ter um Palpite, Bônus de Defesa +4, Reputação +1 


Talento Adicional 
Bônus de Alvo +3, Bônus de Defesa +5 
+ Detectar Aura, Bónus de Defesa +6, Reputação +2 
+65 Talento Adicional 








“Imagine como seria sua vida, se um 
dia você acordasse e descobrisse que 
você pode ler a mente das pessoas! 
Imagine então como seria se - sem que 
você percebesse - a sua mente 
estivesse sendo lida nesse momento...” 





O 1º suplemento para 
o OPERA RPG 


visite: 
www.operarpg.com.br 


















Monstros de 





o Blade: vampiro 
bom é vampiro morto! 
Hã.. quer dizer 





DRAGÃO eoresento 


aventureiros 
modernos como os h 


filmes de Hollywood! Mas 
são os filmes sem mons! 


Aqui, você vai encontrar regras 
para transformar seus 


adversários em monstros 
sobrenaturais! 





Vampiros são criaturas ao mesmo tempo amaliçuaças e doa 
“las de muto poder São mortos-vivos que precisam se alimentar do 
sangue dos vivo, e que também podem progagar sua maldição 
Vampiros consideram a si mesmos como predadores supremos & 
senhores d noi 







Um vampiro mantém a mesma aparência que possuia em vida, 
mas um pouco mais pálca e com um bio aniratesco nos ongs 
Quando ataca uma via, suas feições sa tomam mais assustado- 
as é seus dentes viram presas aladas. Um pico vampira não sa 
rofets em espelhos, não aparece em lo ou fimagens, a também 
não produz sombra 





portos da dano temporário de Consição a cada rodada que o avo 
estiver presa, 


Cria (Sob); um Humanóic (ou HumanáideMonsiruoso) morto 
pelo ataque de Drenar Energia torna-se um vampiro cl ao vampiro 
que o matou (a “vampiro mestre”, ou apenas “mestra”, À viima 
mora leva 1d para voltar como vampiro 

Dominação (80h): um vampiro é capaz de, como uma ação 
de ataquo esmagar a vontade de um aponente apenas olhando em 
seus oíhas. Ele poda tentar dominar apenas um alvo por vez, este 
deve estar a 9m do vampiro e poder vê-o, Se a alvo não conseguir 
um sucesso em um testa de Vontade (CD 10 +1/2 dos Dados de 
Vida do vampira + modiicador de Carisma do vampiro), ele se 
tomará um serva do vampiro por 1 da para cada DV que o vampiro 
possua O servo fará tudo que o vampiro ordenar mas um coman: 








“Vampiro” é um modelo adquirido que pode ser aplicado em 
culqurHumandide (ou Humancide 
Monstuoso, em cenários que eis 
ta al tipo de criatura), daqui por 
ante denominado “criaura-base! 
OL da criatura muda para Mor 
to-vo. Um vampiro usa fodas as. 
estatísticas da criatura-base, com 
exceção das alterações a seguir 
Nivel de Desafio: mesmo da 
aura-base +2. 


Modelos, ou “templates”, são uma regra familiar a 
jogadores e Mestres de outros RPGs, mas que não 
existe no livro básico de Açiol!! 

Modelos não são criaturas ou monstros completos. 
São modificações aplicadas a criaturas já existen- 
tes, para lorná-las diferentes. Em geral, o Mestra 
constrói um personagem de nível desejado, e aplica 
“sobre ele o modelo — para ler então um adversário 
contra os jogadores. Por exemplo, você pode ter um 
vampiro Perito 3, um zumbi Lutador 7, ou mesmo 
um lobisomem Sobrevivente &nvestigador 6. No 
final de cada modelo, há um ou mais exemplos de 
criaturas feitas com a aplicação do template. 








Dados de Vida: mudam para 
12 Vampiros não possuem valo 
resde Conslição. 
Deslocamento: igual ao da 
catura-base. Se a criatura tinha 
um valor de natação, o vampiro 
rantém aablada de nadar e não 











é vulnerável à Imersão em água 
corrente (veja adiante) Alguns modelos, como esqueleto e zumbi, também 
podem ser combinados com animais e outras 
Defesa: o binus de armadura 





criaturas. O artigo “Criaturas de Ação!!!” publica- 
“do na revista Descdo Brasa 104 oferece várias op- 
qões que, em conjunto com estes modelos, permi- 
tem criar adversários realmente temíveis para os. 
heróis — como um dragão esqueleto, um urso 


ritual aumentaem «6, 
Alaquos: um vampio mansém 


todos os ataques da cratura-base 
é também pode fazer ataques de 





do nitidamente suicida ou pe 
goso permite um novo testa da 
Vontade para quebrar a dominio 
do vampiro (mesma CD). Seob 
tiver sucesso, a vitima deixa de 
serum servo e não obedece mas 
ao vampiro. 

Alterar Forma (Sob); um 
verei pode assuma formade 
um morcego, rato ou lobo como 
esmazção de movimento Ele pode 
permanecer nessa forma at as 
sumir outra forma ou até a pro 
mo amanice, 


Filhos da Nolte (Sob): 
vampiros comandamas curas 
inferiores do mundo , uma vez 
porca, podem chamar umbando 
de 40 ratos, uma nuvem de 
TOGHO morcegos ou uma calda 
e 36 lobos como uma ação de 
rodada completa, Essas criaturas 
chegam em 2.6 rodadas | ser 
vem amplo por até uma ora 
Estatísticas de jogo para marce 
205 aparecemlogo dit lobos 














cada, 


Dano: 0 ataque de pancada 
causa ano de acordo com otama 
nho dacratura-base (ou o mesmo dano da crtura-base, casa este 
ja malhar): Minusculo 1, Minimo 12. Miúda 143, Pequeno Tá, 
Média 105, Grando 1d, Enorme 26, imenso 28, Coloseal 4d. 
Qualidades Especiais; um vampiro 
des especiais da crilura has e recebe 
adicionais de vampiros, descritas a 


zumbi e outras ameaças! 








amém todas as qual 
qualidades aspeciais 








Marto.vivo: imune a veneno, son, paralisa atordoamento, 
doença a elis de morte. Também ignora efeitos de ação mental 
Ummarto-vvo é imuna a sucessos decisivos, dano por contusão, 
dana de habilidades, drena de energia e de habilidades e marta por 
dano maciço. Coma não tem valores de Consiluição, também são 
imunes a qualquer ei que permita um leste de resistência de 
Forttude (exceto quando estes aletem objeas) 

Drenar Energia (S0b): uma criatura viva atingida pel ataque 
de pancada do vampira receba dois niveis negativos. 

Drenar Sangue (Ext): um vampiro pode sugar sangue deuma 
vitima viva com suas presas, zo fazer um leste de Agaras. Se 
prender 


























e ratos apareceram na revista 
Drucio Be 104 

Redução de dano 15/+1 (Sob): em campanhas sem armas 
mágicas, o Mestre deva muder a Redução de Dano do vampiro 
para 15/prata ou 1Simadeira, ou aplicar à RD apenas para cartos 
tipos de armas (Balístico, Concussão, Perturante, Cortante 
Sónico/Concussão) 

Cura Acelorada 5 (Et): um vampiro recupera Pontos de Vida 
por rodada erquantver pao menos um PV. Gaso seja reduzido 0 
Ps, assumirá automaticamente forma gasosa (veja a seguir) & 
tentará escapar À crisura precisa alcançar seu caixão em duas 
horas ou ser destruída para sempre (ea pode percorrer até 15km 
em2horas). Assim que ester no caixão, seus PVS aumentam para 
1 depois de uma hora, depois a taxa da recuperação de PVs voltas 
5 por rodada a que atinja seus PVs normais. 








Forma Gasosa (sob): como uma ação da movimento, o vam- 
pio (ese equipamento) se toma insutstanci gasoso e ransícido 
Ee recebe redução do dana 20/- nessa forma. Nesss estado ee 
perde qualquer bônus da amadura que possa inclusive nstural) 
em sua Defesa, embora ouros modificadores (coma Destreza 

da se apliquem O vampiro nã pode tacar ou usar suas habidades 





















sobrenaturais em forma gasosa. 
Um vampiro pode perma- 
necer nessa lorma indefinida 
tem Deslocamento vio 
dm, com capacidade de mano- 
bra aérea Perfeita, Ele pode 
passar porburacos pequeno: 
passagens muito este 












até 
mesmo por rachaduras, Um 
vampiro em forma gasosa é su 
flo o vento, e não pode entrar 
a água ou outro líquido. 

Resistência a Frio 20 El. 
triidade 20 (Ext): um vampiro 
nora os primeiros 20 pontos de 
dano de qualquer ataque que ca 
e dano pari ou elercidad. 





Patas de Aranha (Ext): um vampiro pode escalar muros, pare- 
e tetos como se fosse uma aranha. El procisa usar as mãos + 
e pod se mover metade de seu deslocamento norma, 








Resistência à Expulsão (Ext): vampiros possuem +4 de resis 
ltncia à Expulsão, caso est able estja disponivel no canário 





Visão na Escuro (Ext): vampiros possuem Visão no Escuro 
comalcance de 1Bm 


Fraquezas (Ext); quanto mals poderes um vampiro tem, mais 
jezas também terá, Um vampiro pod ter menos fraquezas, para 
para cada fraqueza perdida também perde uia de suas qualidades 
especias, escolha do Mestre, Por exemplo, Um vamo imuna aos 
ias do alho pode não conseguir canjurar os Fios da Not. 








Luz do Sol: um simple 
um vampiro. Expo 
o deve ter sucesso em um 





alo dez solar casa 2.6 pot 
aluz solar dieta por uma rodada inte, 
ste de Fortiuda (DD 20) ou será 














Underwortd 
eBlade:as 
vampiras 
modemas 
continuam 
interessantes. 





consumido por fogo e desnudo permanentemente 





ho, e sofre uma 
contra um opo 


Alho: um vampiro não pode ent 
im espaço da 1 Sm que contenha. 

















dado -2 em ogades de ataque contra 
estgja usando visivelmente ou branindo um sim 
sagrado, O loqua da simiolo causa td pontos c dano 
sagrado no vamo (sa for reduzido a O PVs dessa 
forma, ele será destruído permanentemente 





“Santuário Inviolável: um va 
em uma rosidância particular a mene 
“lada por seu doi ou um representa 
familiar próximo, cônjuge.) 





pio não pode entrar 








Espelho: um vampiro ante do um espelho não 
poda usar sua habilidade de Dominação, 
Água Corrente: um vampiro não pod enizar água corren 
mesmo sobra pontos (mas pode ser cantado alravês dela). Um 














vampiro imerso em água corrento perda um terça de seus Pontos de 
Vida aluas por rodada, atá ar destruído na final da terceira rodada, 

Estnca de Madeira: armas de madeira que causem dana 
perfurato (como estacas, flechas, tacos ds sinuca, lança e paras 
de mesa) ameaçam causar um sucessa decisivo contra um vampiro. 
Em um 20 natural (a menos qua a descrição diga o contrário) Con: 





est ipo específica de ama. 
tos decisivos UU 
nt d 


mplros perdem sua imunidade contra 





ro que sofra um acerto decisivo de uma 


madeira é deiruído instantaneament, desta 


















Halblidades: vampiros recebem os seguintes aumantos em 
seus valores de habilidade: Força +6, Destreza +4, Inteligência +2. 
Sabedoria +2 e Carisma +. Como mortos-vivos, vampiros não. 











esssem um valor de Consitição. 


Perícias: iguais às da criatura-base. Vampiros recebem um 
Sms de + em testes de Blear, Esconder-sa, Furtividade, Obser- 
es Ouvi, Procurar e Senr Motivação. 


Talentos: vampiros recebem as talentos Pronidão, Reflexos de 
omtate, Esquiv,Iniiatva Aprimorada e Reflexos Rápidos, assu- 
soa qu a criatura-base preenche os pré-requishos necessários 
de que anda não possuios talantos) 


Progressão: conforme a oasse do personagem, 


Vampiro (Humano Pero 5): NO 7, Morto-Vivo (Médio); Dvs. 
2; PV5 32 In +4; Dedoc. 9m, Delega 17 (4 De, + 3 bônus 
de Classe); Ataques: + 3 bônus base, corpo a corpo: +38 pancada 
ano 18 + 5 mais drana de energia) ou à distância: +.9 Glock 17 
[dano 206) aca: 1,6mx 15; Alcance: 15m; Qualidades Espec 
ais: Morto-vivo, Drenar Sangue, Cri, Dominação,Drenar Energia, 
Aerar Forma, Fios da Not, Redução de dano 15/41, Cura Ace 
rag 5, Forma Gasosa, Resistência Fria 20, Resistência a Ear 
dido 20, Patas do Aranha, Resistância à Expusão, Visão ni Escura, 
aquezas de Vampiro; Fort+ 1, Ref +5, Von +3; For 21 (+5), Des. 
18 (5+4), Cons —, Int tá (+2), Sab 15 (52) Car 12 (+1) Perih- 
as: Arte da Fuga +12, Blefar +17, Conhecimento (manha) +10, 
Distante +49, Esconder-so + 20 Furtvidado +20, Jogo + 14, Obser- 
var +10, Operar Mecanismo +10, Our +10, Prstiditação + 12. 
Procurar + 18, Sent Motivação +18; Talentos: Briga, Corrida, Es 
pecialização Aprimarada em Perca: Jogo, Especialização em Pet 
cl: Jogo, urtivo, Usar Armas de Fogo Pessoais; Pontos de Ação: 
15: Reputação: +1 
Equipamento: Glock 17 (2 pente extras), Klt do Arrombiador, 
Kit para Abrir Carros, Roupas Escuras largas, com cold especial 
para ama (+ 8 no teste de Prestação para esconder a arma) 




















Os Únicos mamíferos capazes de voar, morcegos podem sor 
nconrado em matas, cavemas cidades, ascontldos em const 
qóês abandonadas. El podem ser comandados por amplas para 
alacar, assustar ou confundir seus adversários (veja em “Vamp: 
roll) As estalsticas a Seguir são para morcegos qua sa almentam 
de frutas ou insetos, 

Todos 05 morcegos têm as seguintes abiados 


Percepção às cegas (Ex): morcegos podem “var! amlindo. 
sons ca alt regência, inaucivois para a maria das auras cria 
turas, que permitem a alas localizar objetos a criaturas a 9 metros. 
Qualquer ipa de ru ulra-sônico na amblente força o morcego a 
usar sua visão fraca, que possui um alcance máximo 
de tm, 





Bônus em Perícias; morcegos recabem um b- 
nus racial do +4 em testes cs Ouvir e Observar. Ele 
perde Bsse bônus casa ua hablkad de Percepção às 
Cagas seja negada, 

Morcego: NO 1/10; Animal (Minimo); Ds 1/4 
dB; Ps 1; lc +2; Desioc. 1.5, Vão 12m (boa); 
Defesa 16 (44 tamanho, + 2 Des); Ataques: +Obá- 
us base, corpo a corpo: enhum; Face: 30cm x 30em; 
Alcance: Om; Qualidades Espechals: Percepção às 
Cegas Bmy Fort +2, Ret-+4, Von +2; For (55), Des 
15(+2), Cons 10, Int2(-4) Sab 14 (+2], Card 
3) Perícias: Fortvidade + 6, Observar +9, Oui +; 
Talentos: Nenhum; Pontos de Ação: ; Reputação: 
Progressão: Nonhuma. 


Lobisamens são criaturas sobrenaturais que podem aterar sua 
formaenire um lobo um Humanide, além de uma forma nterme- 
ária, hbrda de ambas, Tais monstros costumam vive em lo 
próximos de resta ou áreas ru, mas aistem casos de Io 
mens escondiios em grandes cidades, 

Lobisomens naturais são humanóides que nasceram com a 
habilidade assumir forma animal ou hbrida. Um Humanóide pode 
contrai licantropia depois de sar frio por um lobisomem; nesse 
caso, ele se tona um jobisomeminfectado, 





Lobisomem" é um modelo (nat para lobisomens naturais, é 
agudo para lobisomens infectados) que pode ser adicionado a 
qualquer Humanóie (daqui por lan denominado personagem") 
Um lobisomem usa as caractanstcas do personagem ou de 
lobo, as habilidades especiais descritas seguir 
Nivel da Desafio: mesma do personagem +2 
Dados de Vida: mesmos da personagem, e mis 208 Dado 
Vidadolobo 


Deslocamento: mesmos do personagem. ou tmp 
mas horas anima, 








Defesa: igual à do personagem em forma humaniida, Ns 
formas hridas a anal, a criatura recabe um bônus e +2 de 
armadura iara, Esso bónus não se acumula com outros bônus da 
armadura natural 

Aaques: o Bônus Base de Alaque é o mesma do personago 
com um bônus do +1, Em forma humandide, o lobisomam tem 
mesmos ataques do persoriagem. Em forma hfbrida e ana, e 
alaca com sua mordida poderosa, causando 16 pontos de dano. 
mas o modilador de Força, 

Qualidades Especiais: um lobisomem manttm todas as qual 
dades especias do personagem a ainda receba as seguinte 





Atera Forma (80h); um lobisomem pac assumir forma an 
mal ou hlbrida, mas seu equipamento não é absorvido na nova 
forma. A forma hlrida bed tam corca 1, Bm do ala, com pblos 
no corpo todo, uma cauga curta, As pernas são de lobo e cabeça 
combina foições humanas lulas, que variam d acordo com o 
individuo, As mãos são humanóides, mas malores a com paras, A 
forma animal é de um lobo adulto, grande sem nenhum traço 
humano 








Assu forma ai ouhibia uma ação e movimento. ho 
mudar forma, o lobisomem recupera Pontos de Vida como se 








um dia. Um lobisomem mort 
nas não recupera PS). Lobisomen 
controlar a mudança de forma. 













tâm diiculdad 

Maldição da Licantropia (Sob): quaiquer humanos 
pela mordida de um lobisomem (em forma hi ou ama! 
obler tr Sucesso em um teste de Fortiude (CD 15) ou co 
adiante em “Licanropãa como Makdição! 





+ 2em Furtvidade, + em Observar 
em forma bia ou anal também. 
m estos de Sobrevivência para 














gem Umlob+ 






Imoblização (Ext): um lobisomem em forma dedo qua tia 
mente pod tentar imobi uma ação livre, sema bonus 
soidada de um ataque de toque e sem provocar ataques 




























oportunidade, Se à tentativa falhar, o oponente não pode reags e Pira er deep 
Etico ba ea 14 (+1 Des, + 3bOnus do classe); Ataques: +4 
Faro (Ext) esta hab lobisomem em forma. bôrus base, corpo à corpo: +6 faca de caça (dano 194+2) ou à 
andmal ou fria detectar ini Ou st aproxámando. distância +5 700 (cano 2410); Face: 1,5 x 1.5m: 
ou rastrear atravês do ofto Qualidade Altar Forma, Empatia com 
Rel +8, Von +. For 15 (+2), Des 13 (51), Con 





Radução de dano 15/prata (Sob): um ooisomem em torma 
ama! era ignora 0% primers 15 pontos da dano causadas 
armas que não sejam feitas de prata, mas sofram dano total de 
armas feias ou revestidas de prata. Em campanhas com mag 
objetos mágicos, qualquer arma mágica + 1 também utrapas 





a (+2) Card (-1) Perícias: ContolarFon 
plo 45, Esconde-se +, Furtvidade + 9, Observar + 
Ouvir +, Sobreviência +7, Talentos: Acuidade com Arma: mo! 
ca, Esquiva,Furtivo Grande Forttude, Prontidão, Usar Arma Sim 

K Vontade de Ferro; Pontos de 






















mington 700 (ma 
e prmeiros socoras, bi 


cabas do 
o 





testes de Diplomacia para influenciar a att de um 
amigável compreende obedece pedi 
persiga”, “ua” a “ataque 

Visão no Escuro (Est) 
mens possuem Visão no Escuro com um lean 











Resistências: mesmas do 
emtestes de Foritude e Refleos. 





sonagem, comumbénus de +3 





Habilidades: lobisomens 
la +2. Além d 






A abominação de Underworld: 
vampiro e lobisomem, 

pode misturar?! Nivel de 
Desafio + 4!!! 











Visão no Escuro 18m; Ret +10; For 17 (+3), Des 17 (+3); Perieh- 
as: Equilibrio +7,Esconder-se +10, Futvidade +11, Sobreviên- 
cia +7 (+11 ao rastrear um alvo pel ola). O lobisomem em 
ora anal não pode usar armas & nenhum equipamento. 





Quando um personagem (ogadar ou NPD) contra licantopia. 
lravês de um ataque de um lobisomem, não aparece nenhum sin- 
toma até primeira noite de lua cheia. Nessa not, personagem 
infectado involuntaramente assume a forma animal e &e toma uma 
racional, asquecendo quem é de verdade O personagem per 
mânece na forma anal lê o amanhecer, não se ambra de nada. 
Que aconteceu na noi anterior. 





Desse momento em diante, O personagem sa transforma. 
ivolutartamente a cada lua cheia — e também sempre que sore 
ciano em combato Ele sente uma raiva crescente dentro de sie deve 
obter um sucesso em um tese de Controlar Forma (veja adiante) 
para resiti a essa raiva e evnar assumir forma aníma, 


Um personagem infectado capaz de Ingarlr um ramo de 
beadonnia(iambbém conhecida como acônia a erva mitlobo) até 
uma hora após o ataque do lobisomem tem direto à um teste de 
Forttud (CD 20) para se Ivrar da maldição Caso um curando (ou 
cuia tipo de personagem) com graduaçãos em Tratar Ferimentos 
administra erva, a vlima pode usar o resultado da seu taste de 
Fortlude ou tese de Tratar Ferimentos do curandairo, o qua for 
melhor O personagem infectado sá tem uma chance, não importa 
quanta boladonna consuma, O galho dessa planta deve ser fresco 
(colhido há manos de uma semana) 





Boladonna (rasca ou não) é tc ingeria exige um est de 
Forttude (OD 13) ou a vitima sofre 1d pontos de dano temporário de 
Força como dano ni Falnar em um segundo teste da Forttude 
(mesoma CD) causa mals 2.6 pontos ce dano temporário de Força, 


Em campanhas com magia cantropia não podo ser curada 
faclimento. Magias quo removem maldições 6 somolhantes devem 
ser lançadas sobre a vitima durant o rs das o ua cha Depois 
e receber a magia, a personagem deva obtar Um sucasso om um 
testa do Vontade (CO 20) para vencer a maldição. O parsonagem 
que lançou a magia saberá se ela luncionau. Caso contrário, lodo 
processa precisa sor ropotdo. A vilma infectada deve ficar amarra 
cla ou confinada de alguma forma até que a cura faça fu, 





Apenas obisomen infectados podem ser curados, 


Controlar Forma (Sab), Somente Treinado 


Qualquer personagem que tenha contada Hcantrapiae sabe da 
sa condição pode aprender Controlar Forma, como se fosse uma 
percia de sua class Ela dotermina se  lobisomeminfetado pode 
mudar voluntariamente de forma. Licaniropos rurais controlam. 
suas hablidades metarmortas sem à necessidade do nenhum test 


Teste; a personagem infectado deve fazer um est ao anot- 
cr, em todas as noites de lua cheia, para evtar assumir involun- 
tariamomia a forma animal. Um personagem ferido também deve 
fazer um testo para evitar Uma mudança involuntária depois de 
receber dano suficiente para diminuir sou total de PVs três quartos 
dota, e cada vez que sore dano que diminua mais um quarto cos 
seus PV (a CD é a mesma de uma noite de a cheia) 


Aficuldade do este ara refer a uma mudança involuntária 























(CD 25); votar à forma humanóide (CO 25 em uma noto do lua 
cla, CD 20 em uma noite comum) mudança voluntária (CO 10 em 


noites de lua chela, CD 15 em noites comuns). "Noltas comuns! 
sãos noites sem la ou com à lua em outras fases. Para propósitos 
lejogo, o periodo de lua cha dura tr moles a cada mês. 


Novas Tentativas; um testa devo sr fa quando cada um dos. 
eventos descritos acontecem. Em uma falha ao votar à forma 
humanóide, o personagem permanece como anal ou frio alêo 
próximo amanhecer, quando retorna automaticamente à forma 
humanóido 


Espoofal um porsonagem pod escolher 10, mas não pode 
escolher, 


Ao retomar forma normal depois de urna mudança voluntária, 
o personagem precisa obter um sucesso em um testa de Sabedoria 
(CD 15) para lembrar o que aconteceu. Se oblver sucesso, o perso 
nagom tem consciência que é um lobisomem é pade agora tentar 
controlar sua mudança da forma (comprando graduações em Con 
rolar Forma), Ca teste da perícia é uma ação padrão a podo sor 
eli um acada road. 


Um personagem infectado que saba de sua condição também 
pode tentar voltar à forma humanóide quando muda paras formas 
ride animal, usando a CO apropriada. Nesse caso apenas um 
testa à permiido, como desci acima. 





Tampo: controlar a forma é uma ação rodada complta 


Umesqueleto são os ossos de uma crura marta que, través 
do magia ou outro poder sobrerialual, podem se mover e execular 
algumas ações simples sob a comanda de sou criador, Tais criaturas 
apenas seguem ordens, não raclocinam ou possuem vontade pró 
ria. Mesmo seguindo ordens são eras, Incapazes do entender 
Comandos complexos. Esqueleto não usam roupas eiguns poucos 
carregam armas, com as quais ataçam. 


Esqueleto” é um modelo adquído que pode ser aplicado à 
Qualquer criatura corporea que tenha uma estrulura óssea (daqui por 
cante denominada “eritura-base”. Um esqueleto usa todas as 
estaísticas da cllura-hase, com exceção das alterações a segui; 

Nivel de Desafi: depende do tamanha do esqueleto Mio au 
menor 1/10, Pequeno 1/6, Médio 1/3. Brande2, Enorme, imenso 
eDolossalt2. 





Resident Evil: 
um zumbi 
Perito de 1º nível 
nágassusta 
ninguêm. 


Tipo: 0 tipo dae 
Jogadores de Ação! 





atura muda para Morto-Vivo (personagens 
ralmenta pertencem o to Humanóic 











ganhos par ctsssa (munimo 
Vida restantes aumentar 
Deslocamento: esquetetos de 


suas asas para 





Delesa; um esquelato recabe um bónus de armadura natural 
em sua Delesa, de acordo com a tamanho: Miúdo ou mena + 0 
aquena +1, Média +2, Grande +3, En 
Colossal +10 








Alaques: um esqueleto mantém 









periclas com armas da criatua-base, assim como com armas 
facadas, exceto por ataques que não funcionam sem carne. Uma 
lua com mãos recebe um ataque d garra por mão; o esqueleto 
pod aaçar com todas mãos com seu bônus de ataque total Se 





a craura já possuia ataques com garras, pode Usar os valores de 


alaquo e dano do esqueleto, casa estes sejam manos 


Dano: armas naturais efbicadas causam dano nomaimente. 
im alaque de garra causa dano de acordo com o tamanho di 
esqueleto: Minima ou Mnúsculo 1, Mo 12, Pequena 13, Médio 
dá, Grande 165, Enorme Td, Imenso 296, Colossal 208. Caso a 
lua-base leia garas que causem mai dano, ele será mantido. 


| Qualidades Especiais: um esqueleto perde todas as qual 











especiais da cratura-base, exceto por imunidades ou reis 
cos de energia. Um esqueleto ainda possui as. 





las a pos Esp 











! puts qualscs spas 
Mort imune vma, on, paras, auicamet 
oeç votos de mota Também ralos de ção mal 


Umimarto-vvo é imune a sucessos decisivos, é 
dano de habilidades, drena de energia e 
dano maciça. Como não tém valor de Consilição, também são 
o que permita um testa de Fortiuda (exceto 
mobjetos) 

Imunidades de Esqueleto: um esqueleto tem 
tem carne ou órgãos: 











unidade aro. 
ras metade do 















na da arma tante, Perfurante e Balííico. 
e resistência de um esqueleto 
a basgados em seus Dados de 
a (sem sse persoriagem). No caso da Hurmanóidas 








com apenas um Dada de Via, um dos ônus ( esp 

Ina do Mestre) será de +3, e os ouros dais de +0. 

Esses valores sãos os bônus-base, aos quais são 
dores de habilidade 








Pontos de Ação: um esqueleto não adquire ou 
mula Portos de Ação. El também perde quaisquer 





o tem um bônus do Ro 





Habilidades: a Destreza do esqueleto aumenta 
em +2. Além disso, ele não posul valores ce Const 
tuição ou inteligência, sua Sabedoria muda para 10 é 
seu Carisma para 1 





Pertelas: um esqueleto perde todas as porícias 
que possui atura-base. 





Talentos; um esqueleto perde todos os talentos. 
que possuia como crisura-base, exceto aquel 





Ama 

Fogo Avançadas, Usar Arma dk Fogo Exótica, Usar Armadura, Usa 
Amas de Fogo Pessoais e Usar Armas Simples), Um 
receba o talento iniciativa Aprimorad. 


Esqueleto Humana: NO 1/3; Morto-vo (Médio); D 


quoleto 

















PYs 6, no +5; Deskoc. Om; Defesa 13 (41 Des, 
Ataques: + O bônus base, corpo a corpo: + O garas x2 (dano Id 
cada garra); Fac: 1,8 1 Sm; Alcance: 15 Qualidades Espe 
ais: Mort Vivo, Imunidades de Esqueleto; Fort +, Ret +1 





42: For 10, Des 12 (+1), Cons —, Int — 
Perícias: nenhuma: Talentos: incitiva Aprimorada, 
Simples Pontas de Ação: O: Reputação: 0 


art (55) 
sar Armas 





Um zumbi é um cadáver animado por 
genéticos ou cusras causas no-natuais. Tl eta não conserva ou 
presenva a ritura do forma alguma, deixando o zumbi com a apa 
rência (e odor) puteato coerent com a estado de preservação do 
adáver Esse Hpa de marto-vivo é uma criatura sem mento ou 
“aclocini, cumprindo orders simples, geralmente envolvendo atacar 
alguém ou guarar um local Um zumbi ataca com seus punhos até 
que ole ou seu inimigo seja snuido. Existem também histórias de 
animais zumbi, resutado de estranhas experiências secretas 


agi, experimentos 











*Zumbi” é um modelo adquirido qua pode ser apicado a qua 
quer cistura corpórea que ainda não seja um morto-4vo (daqui po 
dare denominada “criatura-base”), Um zumbi sa todas as tati 
ticas da critura-base, com exceção cas alerações a seguir 

Nível de Desafio: é cacutado da acordo com o tamanho do 
zum: Miúdo ou mena 1/8, Pequeno 1/4, Média 1/2, Grande 3, 
nome 6 imenso 10 e Colossal 13 

Tipo: muda par 

Dados de Vida: a jualquer Dado de Vida de 
asse que ea recebido (minimo da 1 para Mumandide). Os DVs 
estantes são mulipicados por 2 mudam para d12. 























Deslocamento: se a ciatura-base pode voar sua capacidade 
de manota aérea como zumbi piorauma categoria. 





Defesa: um zumbi recebe um bônus de armadura natural em 
sua Defesa de acordo com seu tamanho: Miúdo qu menar +0, 
Pequeno +1, Médio +2, Grande +3, Enorme +4, Imenso +5 e 
Colossal +10. 






















Um ataque de 
zumbi (ou 0 ataque de pancad 






ção ou Intelig 
T 10 seu Carismapara 1 








Perícias: um zumbi perde todas as pacas q 
a 





é considerado uma arma empunh 
soma ,5v rd Força 























Talentos: um ur pede tos talentos que possuia como 
craara-ase e reoto talo Veicade 

emb Humano: O 12: Moro (Mio); DVs 26 
art Vide, Ps 16. ni Desc. Defesa 11 (-1 De, 
+2cua); AEQUES: + 0 Dus base, coro acopo: +41 pancada 
den 1061) Face: 15mx 1.8m, Alcance 1.57 Qualidades 
ão mental Espesisis: Morto Vivo, Aapenas Ação de Ataque ou de Movimento: 
decisivos, dano por contusão, Fort +0, Ref-1, Von +3;For 13 (+1), (1). Cons —, Int — 
e tas more par Pis: era: Teletos: Visa; Pon- 
o, ambmsão . losde Ação: O. Reputação: O 
Crocodi Enorme Zambt O 6; Mortoivo (Enorme) De 

to Validade PV 8; Ii +; Desho 

sa 1 (2 tamanho, 47 neural, Alues: +5 
rp: + 12 mora (dano 28+13)ou +12 
Fabe-a Sm Sm Atend O 
o, Mori Vivo, Apenas Ação de Ata 
do garar prado, Visão na Penumr: Fort +, Rá 
Von +53 For 29 [48], Des 10,Cons— nt, 
Perícias: horturr. Talentos: Vecad; Pons de Agão: 0 





Qualidades Especiais: um zumbi perde in 
sobrerat 

nídade ou resistén 
jodas as habilidade 
ainda possui as seguintes qualidades: 


























Morto-viva: mus 





ém igrar 




















imunes a qualquer efeo q 
quando est 










Apenas Ação de Ataque ou de Mavimento (Ext): um zum 

possuirefexos muto k pod fazer uma ação por 
movimento. Ele só pode: 

investida 








Resistências: os bônus de resistência 








ROGÉRIO “KATABRDK SALADINO 


mas um MONTE 
deles começãa 
ficar preocupante! 


REINOS DE 





Magia negra e armas 
de fogo em umpmundo de 

. . aos 
fantasia forjadaem metal! Eua 


Bem-vindo aos Rervos DE Faro! Uma terra de espada, magia e aventureiros, 
como tantas outras — mas também uma terra de armas de pólvora e máquinas a vapor, 
onde vacê vai enfrentar não apenas bruxos e monstros, mas também gigantes de ferro, 


piratas com canhões e, acima de tudo, planos sinistros, 


Este cenário, publicado nos Estados Unidos pela Prívateer Press e no Brasil 
pela Jambô, usa o selo D20 para trazer ao jogo DenGrons & Dracons uma ambientação 
sombria é madura, com personagens complexos e segredos obscuros. 


Agora você também poderá rolar sua campanha nos Reinos de Fecro. Este 
artigo contém a descrição do cenário, com regras para o Sistema D20 — mas um Mestre 


“pode adaptar 0 cenário para qualquer outro sistema. 


O Nascimento 


dos Reinos de Ferro 


Mais de mil anos atrás, a tema hoje em dia 
“conhecida como os Reinos de Perro era um conjunto 
de cidades-estado em conatante guerra tumas com as 
outras. Líderes fortes iam e vinham, mas no território 
exótico conhecido como as “Mil Cidades”, nínguém 
pedia fosjar um eeino duradouro. As nações élficas 
ands do continente, muito mais antigas, sábias e 
estáveis, observavam o trágico confio dos humanos, 
mas preferiam não ne envolver. Nas raras ocasiões em 
que eram atacados por um tolo senhor da guerra 1 eta 
humano, sua resposta era rápida e devastadora. Logo, ressabem pou: 


ay Mil Cidades aprenderam a não se meter com eles 


ente parecia fu 


a praia próxima so que 


tro lado de Meredins E 
inistros insalubres. Vendo uma opor 


dominação, € 


as Mil Cidades foram toma 
dosde surpresa, mas lutaram com 
valem au 


tência dispersa 
Mil Cidades fase 
OlmpérioOrgnthoes 
po a terra por um total de 
aitocentesanos Dorameeste 


doalto demais Osnenófo 


a de serem colab 


eb transcorreu sem incidentes 
rebeli 


acam as cidades. O Flagelo fo 


polsueosinvascres Algun dizem 
e teia sds imponsível erro 


pet com poderesinter 
a tém de pagar esto d 
ascestral. Considerando om poi 
registros hiciene do peráudo, nin 
gaém anda foi capaz de provar qu 
ia, Atas olipo dicse 
lendas tinham algo de verdade 


senhor da guerra betico 





Os Reinos, Hoje 


Muito já aconteceu desde que os Tratados de Cor- 

cam assinados e os exérvitos rebeldes se tomaram 
enércitos reais, Esta é uma visão geral dos cinco Reinos 
de Ferro no presente. Os humanos compõem a maior 
parte da população, embora os anões não sejam 
incomuns no norte, onde o clima é mais frio. Os elfos 


são excepcionalmente raros em toda pane, é ver um 1 


deles às vezes é considerado mau agoum. 


O Reino de Cygnar 





mares. Algumas vezes até mesmo corsários à serviço da 
Senhor das Serpentes escondem suas cores e vêm at porto 
à procura de suprime 


OR 


Umreino nada notável, com poucos cecursos naturais, 
perícia mági 
ua proximidade À rota comes 


no de Llael 


ou técnica, nel consegue se manter explo- 
ande al do Rio Negro, 
servindo cumno intermediário entre Rhole Cygnar, O reino 
tem apenas uma verdadeira bênção — semplos depósitos de 
ada, A mal 
memos de uma légua de onde o Rio Negro cruza para Rhul, 


sem os quais sua economia estaria realmente alei 


idade carvoeira o trritárioé Leryo, a poue 


O rei de LJael é o chefe de estudo apenas em título, € 

Conselho de Nobres na capital Meryyyn que rege 
à operação diária do governo. Lel tem um sistema de 
givermo torruosamente complexo, que fiz o Debate Anão 
parecer um exemplo de eficiência. Atualmente, Lsel na 
verdade não tem um soberano; quando o último ei se foi, 
alinha de ascensão estava um pouco confia, é u problema 
está retido nas cortes há alto anos. Neste interim, o 
Conselho de Nobresapontou um Primeiro Ministro (Lorde 
Deyar Glabrym DX) emas parece que estaé uma posição mais. 


O Protetorado de Menoth 


oRein 
dentro de Cignar 


O Protecorudo é à mais mv de tod x de 
Ferro. Ele nasceu de uma eisão eli 
na qual seguidores do deus ancestral 

lereja 
de Morro Os seguidores de Menoth eram relativamente 
não nham rival O grupo, 
senviuqueuIgrejae o Reino como umtodo 

lência. Eles 


Plebe 
fe pi pa dp a 
ddr am pd 


cáveljulgamen 
indo pe 
O povo não deu muita importância às suas histórias. 
alarmistas, « o assunto não tecebeu atenção oficial do 
Pontífice de Morruw., No final isto foi um erro. 
ox seguidores de Menoth, cansados de serem ignorados, 
decidiram agir 

Os descontentes cozinharam em fog brando por 
vírios anos, enquanto formavam um exército secreto de 
devotos, O que outrora fora um movimento bem-intenei 
omado (embora equivocado) começou a adgjuiir as carão 
teristicas suseras de uem culto, O grupo extremta come 
sabotagem, designada para 
desestabilizara Igreja do Estado e farnecer “evidências” de 


cou uma campanha de 


suns profecias de desastre, Sua campanha não foium sucesso 
“completo, mas provocou hostilidades abertas envolvendo 
à Igreja de Morros, os seguidores de Menoth e o exército 


real de Cygnar 

Quando a poeira baixou, 
controlavam um fragmento da seção leste de Caspia. Após 
semanas de negociações, os menatitas receberam Caspia. 
oriental ea porção do reino a leste do Gulf de Cypar. Foi 


os seguidores de Menoth 


decidido que Cygnar oficialmente manteria à controle do 
terriósio este, mas que os seguidores de Menoth seriam 
livres para estabelecer seu próprio estado religioso, O 
arranjo persiste no papel até hoje, mas na pe 

torado de Menothéum reino separado, 
teoeracia severa. Qualquer cidadão ou visitante que quebr 


wemado por um 


as regras estrtas de conduta é punida com severidade, e a 
culto a Menoth permeia cada aspecto vida. O lídermaral 
do Protetorado é o Alio Investigador e Punho de Mem 
Sua Eminência o Hierarca Garrick Vote, 


O Reino de Khador 


Este território rústico é um contraste agudo com. 
ritos mais modernos de Cygnar, Lisel e Or, É uma terra 
imóspita com pocos recursos, esparsamente povurada por 
“uma gente dura e taciturma, Seus cidadãos são um po 
simples, mas são inteligentes, honrados e ferogmenteinde 
pendentes, Sus governante, a Rainha Ayn Vaar XI, ven 
deumalong linhagem de guerrei 

sua ascendência até os primeiros nobres com terras q 


a rebeldes, e pode seguir 


lutaram contra a invasão de Orgoth séculos atis, Não 
surpreender que os khadorianos tenham uma forte tradição 
miar 


desde que podem andas, é cada 


dão apto é considerad 
A maga 


mas seus regimento 


as militares 
e Ehado 


por temiveis clérigos guerreiro 


são bem apolade 


No passado, Khudor teve objetiv 
expanilonistas. Os néculos passa 


Altos comeu vizinhos, eos ancestras da Rainha Vanarar 
mesmo anexarum terras ricas em recursos de Lele Or 
sob a justificativa de que estes teritógios err seus por 
reto, de acordo como Erstado de Corvis. Khador pod 
parecer muito interessado em comércio Ioje em dia para 
amealhar mais território, mas 1 nel e Ord ada não estão 
amiioros para tentar tomar de volt as terras que penderam 
todesun pouca habilidade em magia tecnologia, 

os klhadorianos não conhecem superiores, 

qualquer ação militar contra eles com certeza nerá cara 


Além dos Reinos 


Os Reinos de Ferro não são, de maneira alguma, 
as únicas nações no continente de Immoren Ociden- 
tal, Há comunidades de tamanho considerável de 
anões e elfos adjacentes às terras dos homens, e no 
veste longínquo, do outro lado dos mares negros da 
Costa Quebrada, há o reino ineular do Rei Dragão. 


adespe 


Rhul — a Terra dos Anões 


Comparado aos reinos dinâmicos dos homen 
modos estranhos dasineserutáveis elfos, os anões sã 
bastião de ordem e racionalidade, Sua sociedade nã 
um disrárbio maior há mais de il amos, Aré mesmo sa 
guerras cávis são mais coma duelos, sendo organizada 
julgadas pelo Paslameno dos anões, conhecido «or 
próprio povo como o Debate. Os líderes por eradição 
Debate são os Senhores das Pedras, velhos e respeitad 





ludãos cuja linhagem se estende até os Treze Clãs que 
primeiro fundaram a nação anã. Os o bros do 


Debate 


rosaeelis 


o representantes das Cem Casas, os mais pode 

responsável por forjar 
do um conjunto de regras d 
procedimento incrivelmente extenso, chamado simples 


meras, É este grupo 


as leis da sociedade anã, us 


das asterras conhecidas, araçaani é conhecida 


artesanato e engenharia. Qualquer 


criança conhece a qu dos trabalhos em pedra dos 


anões, e o amor deste povo pelo aura, gemas « aut 
tesouros dat 


O que muitas pessoas não sabem é que 


espaços escuros de nineis e masmorras, Eles também 


constroem magíficos castelos, fortes, torres, templos e 


pon jue choca a maior parte 


eras de Rhul. 


primeira viagem à 


Jos — O Lar dos Elfos 


xenofoom: Também não caúricos e imprevisíveis, ao 


Uma coisa É cera, apesar disto — ag 
mvidados não voltam, 


los sem serem pouco comérei: 


e as outras raças é feito de forma à 


esconder terra natal da visão de estrangeiros. Há 


claro... alguns dizem que os clfos são mestres do 


elementos, que as árvores cas pedras sussurram segredos 


eles, ou que suis cidadessão construidas au redardo: 


templos dos deuses vivos, velhos como o próprio mu 


dos.. mas ninguém pode ou quer confirmar isto. Mesm 


os raros clas que escolhem deixar su terra permanecem 


Falando nisso, qualquer elfo visto fora de qua rérra 


o diplomata ou lorde mercador ocasiamal e bem 


Estes individuos poderosos podem servistos raramente 


palanquim evidenciados apenas pelos guardas elfosm 
rados que os cercam Segundo, há os raros ef 


Extesio 


marcados e exp 


entre os longevos elfos, 
e. 


destino piorqueam timo, háomaiseodet 


O Reino de Cryx 


No teste longínquo, nas águas ns 


piratas depois da Costa Quebrada de Cygnar ocidental 


ficam us Has Scharde. Na maior delas (de cujo nome vem 
próprio nome do arquipélago) jar 0 reino de Cryx. À 


sosta dentenda e auguriosa de Scharde sugere a verdadeira 
mature deste te é uma 
tombrie 


erra anda. ma 
eira do que aparenta, Seus habitantes sã 
trolióides, ogruns bestnis, br 


desconhecidos em Cryx, exceto talvez como escravos no 
palácios de obidiana dos ricos, ou como gado caro n 


mercados das cidades portuárias 


angestral chamado Toruk. O Se 


pvernante, um dragão 


titório há séculos, e seus corsários aterrarizam aé costas 


oeidentais de Cygnar é Ord. Torul, seg 


acredita, é o dragão mais velho do 


talves até mesmo a primeiro dragão, Ele usa 


seuimenso tan poder para permane 


cer pessonlmente envolvido na política de 


pretensos rebeldes ou agitadores com 


um gigantesco palácio de pedra negra, aque 


cido pelo calor da terra Ferida abaixo. Por 

Lorde Toruk parece 

nar seu remoto reino insulas, mas todos tre 
E que ele decidir expo 


lenquamo aisfeito. em 


modia 





As Planícies da 
Pedra Sangrenta 


Noore da tevericiado Pr 
damente dão lugar a torre 


aid 
«quena cidade mineradora de 
empeddermido q 


A Trilogia do Fogo das Bruxas 


A cuia de outios imbados de RPG, como Tormenta « 
Forgotten Realms, os Reinos de Ferro não foram apresenrados pes 
primera veem ut mo básica. Este cenário teve suz estria em arma 
né de aventaras Aº do Fogo das Brexas — uma excelcor= 
hist de ação é vigia. Embora as avenrurse possam ser jogadas 
esipuabquer cenário, oferecem uma ambien: 
atcampuE— od "vaporpuak”, o mesmo género de 
Castelo Falkenstein ou As Loucas Aventuras de 
James West. 

Dera tio, na cidade poriade Cn 
acusadas de brasa Age a misteriosa 1 
la de ama das Brad, € também ora poderosa 
nemamanse — aetumma ca busca de vingança. Ele 
presa copudaonáçõs Fogadas Bruna para seaiar 
scu plano, e não hesica cm atacar a cidade pars atingir 


Os presos doi cotues da elogia A Mais 
Longa das Noites A Sombra do Esilado, com 

(4 páginas cada, já csustem conversão traduzida O 
texcir, À Legião das Almas Perdidas, com 98 

pág cs Seo emociad paca breve. Juntos, eles formarão Ep 
ato 4 fado avênua pata o Sistema DO dsponível em persagués 





comercial de Corvis, e de lá ele planejava tomar Caspisuma 


ver que os sefonços skorme chegassem. 


Ni mamento, Raelthorme « um pequeno exército 
Home estão a apenas dias de distância de Corvis. O Reino 
de Cygnaracreditaque nãoh 

Planícies da Pedra Sangrenta, Eles estã 


eaça séria dasinexploradas 
nggmados. 


Cygnar e Corvis 


Estes são, respectivamente, o reino e a cidade 
onde acontece A Trilogia do Fogo das Bruxas — mas 
que também podem scr empregadas em outras 
aventuras nos Reinos de Ferro, ou mesmo inseridas 


Emtãs 
cine mova de cobre, O Reino 


mero em Cia, hein? Te moctr o veio por 


las de deste a cet, é amas ducgntas + setenta gua de 
Go de G 
ZE Cana, no ectremo su onde 


a. A cap 
Gola de Cograr. 


fi fadado bl ums 400. final do Império 


emo nocê sabe, as saueadores de Org conquista 


ram esta tera doe sêcuos atri, e posernarame el com ão de 
fermo. Foi só alpoir de séculos de rebelies brubais que os 


hbizantes dese continente drratamem as iusares, Niaueenam 


mese colo o que ns chamamos je ee dia de Reis de Ferro 


das quis Cignar É a estrela mais brilham 
O sitio regente de home 
TU — sm homem mag 


mar fi à Rei Winter Ra 
é cruel. Depois de q 
altsedas do se gone, o se irmão mai nov, Lat, lider 

que tir ele da poder. Infoligment, com a ajuda 
agudo ainda ln a eo, o Raetborne mais olho conseguiu 


seus seguidores mal 


Mas eu n 
olho — ele não tem ne 
irmão Leto 
governo o Reino se tornou 
Enquanto você firar dentro das cid 


amodar, As patrulhas 


pe de comércio, minguim vi 


dl Rei são ama riso com, e les fan um bom trubalho 
e mto ap se bem ques tez pega sem poco pa 
Não contrario els, ater um mandado 


canina você antes que se di conta 


O Rei tam começom a 
elas este prontas — e mui 
eu aposto. Os cobradores d 
fregientesente de pandas, m 


menas eles financiam as poderosos gigante ava 


eicaando estradas da pedra tita 


Citar do Sal abriga florestas e colinas pedregos 
as chamecas de Cygnar do Narte são safpicadas de pntam 
Mes é caqui, onde 0 Rio Nigro é à Lingua do Dra 
par, que você a encontrar a cidade de Conv 


A Cidade de Corvis 
Comis. “A Cidade dos Fa 
lama, Mercados que transito 


am pelo Rio Nigro + pelo 
ram a cade quase move suas atrás, 
las ias poderia 


mam certos. A 


acreditanam que o 


emcimento da cidade, e els 


alii no início, mas Lag a cidade 


escondo uai ido 
tano, Eee cerca de 100.000 














coxo Pontos de Interesse 


Convis está cheia de coisas para mantes 





A Guarda da Cidade: cngai 


e o fugitivo, Muita 
A Zona Pormuária: as doca a 5 eo dente para culetar a 





ja e cruel — é muito caro mar 
s por mui 


ascigos fisicas (incluindo trabalhos fomçad 


ambos. Em 


de 


14H dias. Crimes mais sé 


em 143 dias. Os prisioneiros têm 


pa 


mocentes. Aq 


mesmotém 0.0 capitão da Gun 


das 


denemade( 


ducidade. Este 
Peeíeito, 


Impostos: coquanto 


items com precindo, mantendo regata 


a cidade. E 


me qui 
par da 


dis de idade: A tato 


re é forçada apoiar algumas peças de ou 


Os Mercadores de Corvis 


quadrantes 


Bairro das Mercestias — E 
de 


Baltro das Ferreiros — O: 


nestas suas estreitas, As poucas lojas 


a vapor podem ser encontradas aqui tarmbém 


Bairro dos Joalheiros — Estes mercas 
escondidos nas torres da cidade sul. Banqueiro 


câmbio também podem ser encotrados aq 


não significa que todos os fabricantes de armado 


Lojas e Comerciantes Notáve 


Empório de Gansonth: escondido em 
do 
mhé 


do bairro dos mercadores, 


Empório de 
Gare o como um dos melhores em teres 


Bm 


um talento para manter itens de alta 


e ie na cidade, O propriet man 


ade 


— cristas élficos, reagentes frescos, 


alquer outra coisa de que um 

possa precisar 
Mestre Ganvorth é conhecido 
ade foemidável, diz-se que 
Gury 


mque o 


demagias. De fat rh 
na jamela da lo di 


fmusrrado. 


Aventureiros que 


ee rende qualquer suprimemospara 


th provavelmente os tem ou 


por 
ara qualquer ma 
pr 


amente a cad 


dao de 14, 
ep 
depois 


em dois di 
cisando apenas 


e comeu o tem por 


à jogada 
quisas e contando a Garsonh 


ram Isto pode facilmente levaro ru 


o Garworth (Humano, Mago 11) memociza 


base Nivinhações, além de um pequeno número 


m Liminas Bodak: 
B 


«ge de vender apenas lâminas, a 

ak É um empório para todos os tipos de armas 

A mercadoria de boa qualidade, masnão tem 
A 


a é conhecida por vender equipamento. 


dade por preçus justos, isto fez com que tenha se 





tornado ama das mais populares no bairro das fesreios 


O prrpiietário da loja é Haril Bocal, om humans 


mais outmenos 4 verões Pal se nas ruas que cle cosruma. 


de reinos. Seu tmsm cheio de ceará 
decepados 


sobre seu passado. 


iertamente apólam esta ro 


casrcira na Guarda da cidade quase do 
disputa com o Capitão Julian Hestrom. 


A equipe de Bodak é capaz de consertar aemadura 
armas, é eles podem também trabalhar oem arma 
sofisticadas, coma a armadura de haalha Use as regras mu 
amd agador paca detecaninas quanto osarsãos de Bodak 
demoram para terminar sem trabal 
atraso de 1d dias, É um lugar ocupado 


afinal A boa terá 

nãos 

e 4 cada mês para armas + acmaduras. Se uma obra 
indicada, de 


asos, obras primas serão vendidas em 1d6+1 ds 


emine o tipo aleatoriamente. Em 


A loja de Bodak também é conhecida como a po de 
lugar annde uma pesso pode comeratar músculos — 
culos de calibre maior dos que você encomees na zona 
pormuácia. Com uma boa atuação e o 
avenrareiros podem 
2, Files têm divas chances por semana, CD 21 
veis podem 


paes de sore, os 
ogsegr cumeratar um guerreiro de 
nível 


cimento (Local, Bl 


prósárma ves em que os P]s estejam peocue 


Hal Bodak (Humano, Guerrero 13) não ue 
dura quando está trabalham 


Ele sem acesso a qualquer 
equipamento não-mági 


armas e armadas 1 


 imaginável, assi como + 


do 


muita especialização para mantê-los 


A Motores do Leste 


sasemamamores a vapor, crabalhadores emmetalemagos de 


Se o grupo 
vapor, a equipe da Morores do Leste 
É pa ca deja, 


um anão chamado Gamack Redhammes, não se impor 

abalhem em 
darcos, 
moinhos e outras máquinas a vapor. À excelente reputação 


dsto, mas proíbe que os funcionários 


apo independ e — apem 


da loja mmantéro os engenheiros tão ocupados quanro ee 


rec m gigante avaporusado 
fisticado é semelhante ao de um 


Eles 
ares. Emesr 


possaídos por erapes; efliência disto, 
a Motores do Leste faz a maior parte do ' 


Guildas de Corvis 
O cenário polírico de Corvis é, segundo o 


intrincado quanto o da capital do reino, € 


da cidade. 


vem das Guildas 


e de comerciantes cartesios 


algumas que são poderosas o 


da apena 
A Guilda de Mercadores: sem divida esta é u mais 
poderosa Guilda da cidade. Nenhuma carga 
passar por mãos Eliadas à Guilda, Os membros 
da Guilda são donas da maioe parte das docas. Armazéns 
da Guilda estocam mercadorias. Anciões da Guild 

grandes contribuições para as eleições da cidade 
por diante. A Guilda pode parar quase q 


quer comércio em Corvis pa 
já fc iso no passada 


cidade como um todo, 


atra ou saí de 


soetas pola 
Alguns dizem que as mensalidades que 
a Guilda coleta mal bascam paca pagas todo 
masa sede da G 


Isto pode ser verdade, ilda 


É importante notar que a Guida de 
Mercado terna éstiposocupadáerm sercomo 
bros cada loja familiar da cá 

e primário reside et 
grandetr 


cle que sempre irá receber a sua que 


es negé 
clima 


demãos, ea Guilda se 





pertencem à Guild, e as suas leis ditam que elas 
podem fizer negórios apenas com outros mem. 


bros da Gula, 


secer itens por 
que as lojas da Guilda 


cobram, 


mas comprar 
arciscado Entrar oa 
lista negrada Guilda 
dos Me 


acticaequa 


adoresirá 
mente subamem vá 


A Guilda de Ladrões: a 


realidade é quenão háuma "Guilda 


de Ladrões” toda-poderosa em 


alquer cidade! Ao invés disto, a 
cidade abriga dias de 
gangues de vários ta 

mun apar 

ahalando-se pelas 
u Neste cao, três grupos 
conseguiram se destacar, eles operam em uma 
trégma tens. PJ que queiram fazer contato coma submunde 
ar ucedlidos em um teste de Blefar uu. 
rmações (CD de 15 4 25, dependendo de onde 


o mom, os Grifos imperam. Esta gatigue é uma 
organização bastante livee de capangas, ladrões e outras 
cciminosos ques juntaram paraobter proteção do resto dos 
criminosos da cidade O seu líder muda frequentemente, já 
que existem constantes lutas internas, Os Grifos têm 
poucas bases, e não podem coletar "mensalidades" eficien- 
temente, devido à sua fraca liderança. Considera-se que os 
Grifos estejam em perigo de serem assimilados ou de se 


rotmperem poe disputas interna 


No sudeste, a Mão Negra comanda as ruas 
Grifos, a Mão Negra é um grupo oportunista de bandidos, 
Diferente dos Girfas 
edeiva um ladino de ato nível 
jo da Mão ousa des 


à Mão Negra tem uma lideranca 
fumado Garrck. Ninguém. 
noten á-los — uma fração de cada 
+ do grupo. Seus recursos são 
onvideráveis. O ress planos de Gaerck são desconheci 


dos masabsorvero considerado um bomcomeço. 


A parte leste de Corvis é 6 Jr da enigmática fala 
criminosa dos Gertens, Eles têm séculos de história na. 
idade — 


“am determinado momento, eles já coneeola- 
submundo do cs 


ho 
eu paramaisou menos um terço 


ne. Com 0 prssar dos 


dacidade,eestaárea eles andam ferrenhamente: Nenhum 


membro de outra gangue trabalha no seu território, já que 


seo fizes, tem uma boa chance de voltar para casa em uma 


série de pequenas caixas, Os planos atuals dos Gerters são 
conhecidos, mas histórias de sinistros segredos de ami 
ti circula através da comunidade criminosa 
A Guilda de Magos: 
“Ordem Pratersal de Magia”. É um ramo de 


nome real desta Guilda 
a org 

sação que pode ser encontrada em grandes cidades 

Car, Lele Ord) Como pode ser intuído pelo 

apenas homens poder ser membros. De faro, mulheres nã 


são permitidas den de nenhuma das funções da Ordem, 


e tem sido assim por quase cine séculos. 


À Ordem é um grupo rigido e tradicional. Nave 
membros devem er apadrinhados por um mem ar 
wmpleto de aprovação leva 1d4=] anos. A 
amindho, há muitos rinais estranhos, ré 
ser magos de pelo menos Rº aível antes de serem consid. 
tados, é de boa família e escolaridade. Feilceir 
admiridos como membros em hipótese alguma! 


eeapertos dermião secretos, Os candidar 


Aqueles que são aceitos ta Ordem irão com 
individuos podermos demuitas com 
do Rei Raelthome é um membro da Ordem em 
na verdade veia Corvis para um acontecimento d 
noano passado. À Ordem tem também a melborbiti 
de conhecimento mágien arcano ss cid 


esto faz dela o melhor recurso deste tipo e 
milhas de ro, Acesso à biblioteca éimp: 
de um memibr. 

A sede da Ordem pode s 
da cidade, em uma alta torre 





Quadringulo. Os avenrureiros 
s que tenha 


A Guilda de Engenheiros: 
Trablhadoresdo Vapordedo Ferr € 
que moldam o metal p lento n mer 


O candidato paga 
pu, far um teste adeninistrade 
cedido, de acordo como julga 
eum número do Sindi 

adiz e terminam em Mestre 
Para avançar de posto, outro teste 
essário. É comum que amina 


de” os poste do Sindicaro qui 


são normalmente 4º ke qua 
pagamentos recebidos en 
m trabalh pelo Sindicar 
rapaceando o Sind 
am ana. Aqueles que s 
vindos de 
nbém podem ser expulsos p 


lecimento desonesto e ujaro 


A Floresta do Viúvo 


Próximo a Corvis está uma das maio 


res lendas locais — a Floresta do Viúvo. À 

Floresta cerca a muior parte da cidade u 

distância de algumas milhas, em al 

Kun pontos chegando à distância de uma 

pedrada de Corvis. Dentro da Floresta 

sempre está escuro e enevoado. Árvores. 
negras e ret emergem como 

ras do muco pantanoso em direção a um 

céu sem luz. Os rastros desaparecem 

quase assim que surgem, as pegadas. 

preenchidas por um líquido pegajo- 

so. Estranhos animais podem ser 

do através dos 

à frente — qual- 

quer um que consiga derrubar um 





deles irá descobrir que a sua came é dura e tem um. 
gosto estranho. 

As únicas estadas questravessam a Plorestasão ru 
esteiras enerpenteanesa 
seca, M 


profundidade, 


seguemo raros pontradeterra 
do pode chegar à um pé de 


do de qualquer viagem uma provação, 


Para piorar as coisas, túibos de gobbers da pin 


Alguns panico bravos vivem dentro da Floresta, ma 


habitam a cidade acham que 05 “pantaneimos” são 


usadisto. Escisalmasendurecidas conseguem 


obreviver plantando em pes pedaços de terra e 


caçando a fauna local por suas peles e came. Algumas vezes 


les visitam acidade e venuem suas peles no Quadringulo, 


usas soca por coisas de que necessitam. O pantaneiros 


poitem ner rudes, mas qualquer um que vije pola Floresta 


Lendas e Avisos 


A Floresta do Vi muitas las lendo 


Aqui estã 


aparece eu 


region alesumas las mad comuns, 
Andarilhos do Pu 


anos dizem que qualquer 
ja resgatado irá se levantar 


ros tentam retomar a net ares e mat aqueles 
queeos abandonaram, Qualquer um que seja morro por um. 
andarilho também, 


ardal ve com 


alguns minutos depois. O que sabe 
omo fizer um talismã que impede que um atidailho se 


aproxime, Prodir um ralis demora 244 dias de coleta 
mento, final dest tempo, 


pelo Mestre. O 


teste é a CD do estede resistência de Vontade 


um teste de Of 
resultado 
que o andarilho do pântano deve faser para se aproximar 
a 15 metros a andasilh 


alismã. € pode tentar se 


O Ouro de Orven: 


ado Lars Orven pareceu terei 
nado Lars Orven parece terem 


um garimpeiro 
minadeouro as peofinadezas da Floresta A cado 

de semanas o garimpelro 3 

com tum carregamento de fi 


mente na cidhd 
nte cunhados ato acumulando ses 
tesouro na Companhia de Transportes Rio Negro, Oeven 


desaparece. Até hoje ninguém encontrou a sua mina, ela 


Depois de um 


permanece uma das lendas mais conhecidas da região 
Alguns dizem que V 


O ento permanece guardado no banco. 


ie o devarou. Outros culpam 05 


Voorie: a maior parte das pessoas na Tloresta e es 
Corvisaeredituem “Voorie",a grande serpente do pinras 
E raro vê-la, mas freqlientemente há natras evidência 
gadomorto, marcas de garras nas votes euivosarrepiantes 
hubirantes da cidade já 


na calada da noite. Alguns bravo 


tentaram encontrara fera matá-la, Aqueles que retornaram 


munca encontraram qualquer sinal dela. Sorte de 
Voorie é na verdade um deagonete da neblina que tem 
vivido mas cercanias de Corvis por pelo menos um séc 
Hojeemelia, Vooie tem seu covil amina perdida de Orven 

dizem quero dragonetes da neblina podem farejar our 
amilhasde distância, Qualquer umquea encontre e derrote 
poderá clamar o restante do our de Orver, 


valor de vários milhares de peças de ouro, 


Armas de Fogo 


Armas de pólvora são comuns nos Reinos de 

Ferro, é exigem várias novas perícias de 08% 

Profissão. Aqui explicamos em mais detalhes seu 

real funcionamento em combate. Note que as antas 
fogo dos Reinos de Ferro são bastante dife 

de suas contrapartes históricas no mundo res! — 

clas NÃO têm 4 intenção de aderir exatamente à 

história da Terra. Mais importa 

intenção de aubytituir 


elas não têm à 


A habilidade de usar pistolas, ils e canhões depend 
personagem possuir o talento Usar Arma Fix 


Armas de Fogo” (de mão e longas) deve ser adicionadi 


lira de Armas Exóticas do Litro do Japudor. “Can” d 
ser adicionado à la também, mas detalhes tobre est; 
armas pesadas terão que esperar 

Usar uma pê arena longa em combate tam 


permite recarregar uma arma, consertar o resultado c 


tiro errado e limpar uma arma para mantê-la em comd 


de funcionamento. Da mesma forma, recarregar e mar 


armas pesadas de pólvora exige Oficios (canhone 


Recarregar uma arma de fogo de qualquereipo 
leva ao meni 

de Ofe 
ação ea GD do teste dependem da 


Pistolas e rifles normalmente ex 


úuma ação padrão e um teste bem 


s (armas de fog ou canhonielro). Ox deta 


para serem recaeregadas, mas uma arma mais o 
como tum canhão poderia totmar muitas ações de 
completa pars ter posta em funcianaments 
mesmo envolvendo mus de um operador. A CD do test 
de recarregar será normalmente 10 oumenos po 

fogo, então “escolher 10º po ar 

depois do combate garante 










































Se q teste de € 

recarregada após as ações necessárias ré 

st falhar, oa se dum processo de recarregar de várias em navios de guerra com 
de perf 

mento de distância 45 metros, 100 lp 


icios for bem-sacedido 





Canhão Pequeno: cs 
dade de canhão, com 





são as tp 











aquelescolocad 
000 p.o, 2412 de dano 
ação, recarga 3C/CD12, dee. 19-20/x3, incre 





téste falhou por 5, « recarga fat 
arruinada Por 


adas for interrompido, ele 








munição 
tecarga provocam ataques de oportunidade Munição 


algumas 


Durante à recarga, o operador te 

































para fizer Pimeio, aparte traseira arma deves ndo é pj ESBBENa dos juros co um ind 
Depois, oe restos de pólvora da carga veih Ser. apertado. Para faver munição, um conjurador precisa tero 
limpos, À nova raunição deve ser colocada com firmezana — cjento Fazer Pólvoca Explosiva, que qualquer conrador 
câmara de disparo, ea pare traseira fed Por qem He 8 ca ra pl ndqi O proceso bém 
último, o mecanismo de dispam de mos d exige a perícia Alquimia, reagentes especiais, equipament 
ou engatlhado. Todos estes passos estão enbertns por um Ga e Peça qa nano 








única teste de perícia 





processo está fura do escopo deste documento, mis 





Exemplos de Armas de Fogo SRA 


Dime cabide 6a 10 pro pera os comic pistola, 





Todas as armas def aomenos 2dadosdedano e de fa 12p.o para uma carga de rifle. Uma carga de canh 
é um valor de sucesso decisiva de 19-20/x3 ou À“ custade 20450 pu, dependendo de seu tamanho, Os cust 
taxa de recarga é mostrada 2P/CDS”, onde 2P é para munição podem variar dramaticamente depem 








de ações padrão necessárias, e é a CD do 











dedo do loca e da procura; às vezes, munição 
veste de perícia de Oficios (armas de fogo ou pode não extar disponível a nenhum pre 
canhontio). Armas que exigem ações de rodada teansfoemmando as armas em porretes caros « 
npleta para serem recarregadas montrarão um Ceiddesecadça Macição é Gigi éu 
Cao invés do "Pr se for molhada ou se receber | ponto de 





Oy Mestres podem criar nova dano fisco. Fls também é inflamável, e 






























Cite dio die geral um teste de dissipar coma CID 18 
7 tomará a pólvorr explosiva inerte 





Pistola Militar esta é uma pistnla 
maior e mais podemos, ripicamemte usada 
poroficiaismiliares. 


dén 





po 


A mudo parte das muni 








ões contém uma simples bola 





600 puo, 246 de dano de perfuração, 
recarga 1P/CIDO, dee, 19:20/33, incremes 
to de dissância 24 metros, 25 qui 


de chumbo, mas há outras, 















icendiários, envenenado. 

























Rifle Militar: um rifle múlias básio dispoifveis pela 
tem normalmente | metro de compimmen preço certo, Os ca 
um pouco mais. Regimentos de nhões disparam ur 








bastante euros. 1.200 p projél muito maior 


ração, recarga então há algumas 
incremento de dista 





côeade projéteis espe 














cialmente demoníaca: 
à disposição do canh 
néiro. Belaro, pr 








ticamente, em parricular se 












3o produz mera 
desorganização. 


confl ito f E ia e 







liberdade. 
o Sã 
4 < 


Alan Moore 


+mMarcelo cassaro 


Roger Cruz 


www.revistakaos.com.br 





Esta aventura foi publicada originalmente na revista DRAGÃO Br4- 
sut 20, para ADVANCED DuNGEONs & Dracons. Ela envolve duas cria- 
turas existentes no antigo Livro DOS Monstros ADÉD — mas que 
não voltaram a aparecer no novo DED 3º Epição. Ambos podem ser 


encontrados aqui, em versões para DD e 3D&T. Além disso, a 
aventura passa a ser sediada no mundo de Tormenta (embora o Mes- 
tre ainda possa empregá-la em qualquer outro cenário). 


O feloto de horror que vou contar.lhes é bem 
conhecido por estas bandas, receio. Uma história so- 
bre pútridos segredos orconos, experimentos proibi- 
dos que trouxeram terrores intoleráveis à face deste 
mundo. Muitos acreditam tratar-se de invencionice 
minho, uma vulgar mentira paro livrar-me desta cela 
de cadeia onde me encontro cativo — mos cada pa- 
lavra é sincera, eu lhes asseguro. Todos os horrores 
que descrevi sobre a aldeia de Geddon são verídicos, 
ou não me chamo Kairak “Dedos de Fada”. E que os 
deuses nos protejam se ninguém aereditor em mim! 

Geddon era apenas uma oldeia de dificil oces- 
so, um tanto isolada entre colinas distantes. Um único 
traço a diferenciava de uma vilo comum: suo econo- 
mia baseada no cultivo da “sedução celeste”, umo 
planta ornamental de rara beleza. Diz o foiclore que 
suos flores têm poderes mágicos, capazes de des- 
pertar desejos românticos em quem aspiro seu per. 
fume — o que atrai o interesse de muitos conquista- 
dores pela planta. 

A cobiçado sedução celeste só existe em Ged- 
dan. Foi criada em tempos recentes, a partir dos ex- 
perimentos de um mogo, Telleran de Howar. Em troca 
desse grande favor, o mago apenas pedia cos olde- 
des moradia, viveres e ocasionais ingredientes para 
“suas poções. Os moradores de Geddan estovom mois 
do que satisfeitos com o acordo: ainda que seu cul- 
tivo fosse dificil, a sedução celeste trouxe progresso 
notável para a minúscula aldeia. E assim tem sido 
até hojo. 

Ao menos, era o que se supunho. 

Com o fempo, apesar da fama crescente da flor, 
Geddan se isolou do Reinado coda vez mais. Nofici- 
os de seus hobitantes escosseavam de forma alor- 
mente. Os corregamentos de sedução celeste e o 
pagamento por eles erom deixados em locais combi- 
nados, longe do aldeia. Visitantes eram desencora- 
jados a ficar, e as raros geddanenses vistos fora de 
sua aldeia escondiam-se sob mantos pesados. A 
quezo fornou-os esnobes e paranóicos, ossim dizi- 
am fodos, Que folos, éramos! Mal sablamos que a 
verdade era muito mais aterradora! 

Sem notícias de sua filha Nianda, que vivia em 
Gedidon desde seu casamento com um guerreiro lo- 
col, um comerciante preocupado viu-se impossibili- 
todo de abandonar os negócios para visitar a al- 
deio. Então pagou a este aventureiro que lhes fala 
uma moderada quantia, paro empreender a vio- 


“gem e verificar o segurança da jovem Niondo. Mes- 
mo certo de que meus modestos tolentos de sobres 
vência não chegariam a ser empregados, convidoi 
para a viagem alguns bons colegas — uma maga, 
“um anão e um clérigo. 

Fui o único que retomou. 

Mol encontro força e coragem para descrever o 
pónico que experimentei noquele lugar condenado. 
Percebemos algo errado assim que vimos a aldeia ao 
longe, fomoda por vegetação, como se abandonado 
há anos. Nem sino! de vida nos ruas. As casos erom 
ocupados apenas por matério vegetal malcheirasa. 
Impossível que seres humanos tivessem habitado 
Gecidan nos últimos meses. Mas como, se a cidade 
ainda mantinha comércio regular com o Reinado? 

Nem tivemos tempo de especular sobra o ocorri- 
“do, quando um horror maior mergulhou sobre nós. 
Saídas do nodo, erguendo-se do chão a dos folho- 
gens, dúzios de criaturos atacaram. Zumbis pufre- 
fotos, verdes de mofo, mal podendo ser notados em 
meio a fanta podridão vegetal. Não apenas huma- 
nóides, mas seres de todos os tamanhos e formas. 

Despreparados para desofiar tois monstros, fo- 
mos presas fóceis. Nosso clérigo Wilcok falhou co 
tentar esconjuror os mortos-vivos, e pagou com o 
vido, tendo o cobeça arrancodo por uma garra ter- 
rivel. O anôo Koxzin tombou de igual forma, mos 
não ontes que seu mochado tenha destruído três ou 
quotro zumbis. Apenos levemente ferida, Leonora 
foi copos de assegurar nosso fuga com um feitiço 
que nos tornou invisíveis. 

Lomentomos o morte de nossos amigos durante 
o cominho de volto — até que, horas mois tarde, 
notei em Leonor um comportamento estranho. Uma 
inquietude crescente, uma absurdo incerteza nos 
passos que a levavam pora longe do sífio maldito 
Quando indoguei por que motivo ela olhava para 
trás com fanto fregõência, a resposta foi insano: 
Leonora me aprisionou com um feitiço de feia mági- 
co. Incopaz de escapar, só pude ouvi-la pedir des- 
culpos e dizer adeus, dando-me as costas e voltan- 
do apressada é oldeia. 

Consegui me livrar dos fios pegajasos, mas bem 
depois que a mega já havia sumida nas colinos. 
Sem encontrar corogem para confrontar aquelas 
coisas outra vez, voltei pora cá com a intenção de 
alertar todos sobre a frogédio. Foi imenso minha 
surpresa, todavia, ao descobrir que estava sendo 





procurado pelas autoridades. Acusado de tentar 
reubar as riquezos de Geddan! 

A denúncia teria sido feita por dois dos enca- 
puzados geddanenses, que de alguma forma já 
tavam aqui quando eu cheguei. Despreparado para 
o que me esperava, fui logo capturado. Devo reco- 
nhecer, meus antecedontes colaboraram paro me 
desocreditar — e aqui estou em minha cela, contan- 
do o que aconteceu. 

Entendam, sei que a palavra do um ladrão não 

m grande valor, Sei o que todos dizem a meu res- 
peito, sei que ma julgam um tolo ou louco por tentar 
fivrar-me da oeusoção com tamanha bobagem. Por 
isso pedi para folar com vocês, aventureiros. O pari- 
go é grande, mas quero que visitem Geddan para 
confirmar minho histório. E se ainda houver espo- 
renças, tombém para salvor Leonora, 

Se não desejam fazer Isso por um colega d 
venturado, façam por recompensa: tenho uma boa 
quantia em dinheiro e itens mágicos, reunidos du- 
rante anos de aventuras, que estou disposto a usar 
como pagamento. 


Então? O que dizem? 


“Praga Verde” é uma aventura para um grupo de 4 a é 
personagens jogadores de 3D&T (Novatos, 5 pontos) e 
D&D [entre 5º e 6º nivel). À presonça de pelo menos. 
um conjurador orcono e um divino é aconselhada, 
Há diversos maneiros de introduzir cs parso- 
nogens nesta aventura, À primeira, mais ábvi 
fozer com qua visitem Kairck "Dedos de Fodo”. 
pato ouvir seu incrível relato. Ele estará 
preso na cadeia da cidade onde estão os. 
oventuritos, e fodas terão ouvido falar 
das coisas molucas que inventou para es- 
copor (com um teste Facil da Investigação, 
Manipulação ou Crime; ou Obter Informa: 
ção, CD 5) Se o Meshe acha que a história 
de um lodrão não será suficiente pora 
motivar o grupo, Koirok pode ser suba: 
tudo por qualquer NPC conhecido ou 
importante para elas. 
Koirak possui olgum tesouro 
e tons mógicos oblidos em aven: 
turos anteriores, escondidos. 
em Um poinel secreto, sob 
os raízes de uma áivore 
próxima de suo caso. Alguns 
ola trezio consigo, mas fo 
rom confiscodos pelos. 
outoridades, Ele prome- 
te entregar tudo aos he: 
róis se conseguirem, 
provar sua inocência 
e lrô-o da cadeio, 


E 
Se por qualquer A 


razgo os heréis não quiserem ouvir Kairak ou gere: 
ditar nele, podem precisor de mais incentivo. Talvez 
um ente querido de um dos aventureiros seja um 
geddonense, e nesse coso os bootos seriam alar- 
mantas, Existe o pai de Niando, rico proprietário de 
uma grande faverna e agora mais preocupado com 


a filha, capoz de oferecer uma racompenso moior E 
restam ainda os dois geddonenses que acusaram Kairak; 
eles estão na cidade, e seu segredo pode ser duscoberto. 
Que segredo? Veremos adiante. 

Alocalização da aldeia de Geddon não é importon- 
te; Elo pode estar sijuada em qualquer mundo/cenário, 
de preferência o uma ou duas semanas de viagem da 
grando cidade mois próxima — e em um lugar de dic 
ocesso, como um vale entre colinas. Em Arton, pode es 
tor entra os Montanhas Teldiskon, no reino da Deheon 
ou em quolquer outra noção. 

Se os heróis não aceitam ir de jeito nenhum, ou 
se demoram para fazer proporativos ou tomar a dec! 
são, o Mestra dove apenas daixor que a fempo corra 
De qualquer forma elos astoto envolvidos, como ve 
remos a seguir 

Kairak, 3D&T: FI, H2, RO, AO, PUFI, Porício Crimo. 

Kairak, D&D: humano ladino d ND 4: Tend, Nau: 
tra o Boa; DVs 4d, PVs. 16 Inc + 7; Desloc. 9m; CA )3. 
[+3 Des); Ataques: corpo-a-corpo +3; à dislência +6 
Fort 41, Ref +11, Vant +; For 10, Des 16 (43), Cons 11 
Inf 12 [+1), Sob 10, Cor 14 (2); Perícias: Acrobacia +10, 
Avaliação +9, Blefor +10, Conhecimento flocal) +8, 
Diplomocia +9, Equillrio +10, Escolar +7, Esconder-se 
+10, Furtvidade +10, Soltar +7; Talentos: Esquiva, 
Iniciativa Aprimorodo, Reflexos Rápidos, 


É verdade que um mago chamado Telloron 
5 da Howor criou a sedução calesio, uma 
espécio de tulipa azulada com proprieda- 
des mágicas de sedução. 

Quem cheirar a for deve ser bem-sucedido em, 
um leste de Resistência +2, ou Fortitude (CD 10); 
em coso de falho, a vilimo se apaixona pela pri 
meira criatura de raça semelhante « sexo oposto 
que avistar nos próximos 1dé minutos, O efeito 

é similar a uma mogia Canto da Sereia au 
Eneilicor Pessoos (lançada por um feiceiro 

de 10? nível]. O periume afeta criaturas 

imunes a efeitos mentols, mas quaisquer 

bônus ou modificadores contra ven 
nos (como dos anões) se aplicam 
Mesmo com tais propriedades, o 
comércio do plante nõa é consi 

derado ilegal, 

— OS, Tombém é vordode 

A. ave Tolloron ensinou cos 

“Du habitantes de Geddan 

os segrodos do cultivo 

da sedução celeste, pedindo em troca apenas um 
lugar tranquilo pera viver. O que ninguám sabia, 
contudo, & que o mego não tinha um coração Ido 


l Ss 


benevolente quanto se imaginavo. Um profundo e 
obsessivo estudioso das plantas a formas de vida 
similores, ele ocreditavo na supremacia da vido 
vegetal sobre todas as outras. Em seu laboratório 
secreto ele abrigovo pesquisas macabras, criando 
formes de vida perverídas, tão hediondos que mantas. 
soudávais não poderiam conceber. Ciente da que o 





mundo ainda não estovo preparado paro reconhecer 


ânio, Teleron conservava seus experimentos lon- 


olhos curiosos 

Um de seus projstos mais ambi 
edode de 

vída parasita empregada po 


sos envolvia o 
magos pora 
masmorras (vejo adiantes). Crituras es 


criação de uma nova vos uma fer 
ger suo 
nadas pelo muco lornam-se monsiros vegetais, escravos 
is” que prote é buscam novas vitimas. 

n acreditou que podia desenvolver umas varieda: 

do da limo oliva que não 
do hospedeiro. 


tous a inteligência e von 
Telloron fugiu os 

o. Apér 

poro fi 


uma dolorosa metamorfose, ua 
came mudo a vegetal, enroscada em omsos que 


m dia foram humanos. Sua inteligência não fi afeto 


comprovando em parte o sucesso da experiência — ma 
o deseja de buscar novos hospedeiros paro o muca ainda 
permanecia. Assim, o mago zumbi produziu tanta de se 
anto pôde, espalhando-o 


quanto todos dormiam. Na manhã seguinte ao ocorrido, 
» do população gaddananse tinha sintomas de 


domínio pelo muco; dia 
de come verde 


Nem fodos os hospedeiros mantinham a forma hu- 


vona, no contrária da que ocorre com o limo oliva co- 

rum, Agi movem em emos groec, em cl 

com vários braços ou cabeças. Mulos nem podiam mo- 

vor, onicitadise na clã feio done: Ui e 

culor comum a quase lados era o focinho longo, cigo 
jo de boca. 


lupino, ds vezes desprovi 


Coda aldedo monte 
Não des 
agora eram mantras e não podiam revelar sua condição 

do mundo. Muitas tentariam curá-los ou desu 


sua ineligência e memórias 


los. Por isso cortinuaram levando suos como antes, sem. 


pre escondendo-se dos visitante 


fondo q sedução celeste em ros 


rafudo comida, necessário poro olimentar o muco 


faminto em seus corpos. Mantinhem forosteiros tão longe 
quanto possível: aqueles que chegavam 


mados 


serto demeis 
eram atacados ou trans 


Os hobilontes n va port 


lhom de uma consciência coletiva, uma felepofia que 


uni todos. Codo um co! 


Dessa forma os dois geddanenses presentes na cidade d 


ladrão Koirak ficaram sobendo de sua infusão, e inven 


forom sobre o roubo para prendé-lo e preservar o segre 


do da aldeia. 


A tendência dos atuais gededanenses não 


da, mas agora eles ennergom o mues como u 


divina. Achom que suo presença é melhor po 
Sua infenção atual é espalhar o muco, obedecene 


instinto de buscor novos hospedeiro forão isso 
com astúcia, O mago Telleron tr 

seu loboratório para modifica 

endo com que sei 

portada pora tertos dstonies, o flor voi contaminar 
des populações, Um glorioso destin 
seres vivos, livres de querro 


sempre em umo só mente — pelo menos, assim pensom 


os ahuais geddonenses. 


Por serem inteligentes, os hobitontes de Geddon 
não são imunes a megios que ofetom a mente, Exceto 
por esse 

de uma cr 


olhe, têm os mesmos poderes de fraquezos 
de nenhum lipo, e por isso não puderem ser 


eeconiurados durante o primero visita de Koirok. 


Quondo os aventureiros chegam a Geddan, encon- 
tram ruos vazias e cosas com muito limo oliva no 
teto. Todos os aldeões já estarão cientes de sua vin- 
do, porque eles estavam sendo vigiados pelos dois 
ogentes geddanenses presentes em sua cidade; 
6 +30 persoos transformadas habitam Gedean, 
mois pequenas (cões e gotos| e gran 
das lcavolos e godo bovino). Normalmente eles atacam 


dem da oque os 


muco de seus próprios corpos. Ficam escondidos na mo- 
vos ou sob a lerra até o mo 


que o grupo é pod 


to do atoque. Se notarem, 
demais para ser derrolodo desso 
obordagem mais “diplomé 
vist, afirmando que são 

o direito de v 
feito olé agora. Declorem que 


fica”; defendem seu 
crioturos inteligentes e 4 
o grupo de Koi 

coros 2 lutar em legis 


A meiario dos hobtorves ion era formado 


por pessoas comuns (0-4 pu jebeus de 1º nivel 


O cuora humano Telleron tem agora um corpo 
poderoso e “pele” verde oliva, manchada de ocre e mar 
são cobertos por um fio de vidro ou ia, 
ho curto sem beco (ele não pode 

Possui ando uma longa o sz 
Tellron troboiho pora 
sedução celeste, copaz de transmit o ir 


jor uma nova formo de 

va de for 
ma insuspebo, Ele deverá conseguir isso em 198 mese 
e Geddon começará a o terrivel for. O 
pora o cidade 


umas penso: 


os comaçom a se comportor de forma paranáico, « mais 


mom-se em zumbis do muco. Esto é fam 
bém uma forma alternativo de inicior a aventura, colo 
cando os personagens jogadoras em ação mais cedo, 
Intondo contro os zumbis 


Jelleron ainda conserva seus poderes mé 

usará tod - 

planos. Ele consegue usar avos mogias mesmo sem po 
do A Mégica Silencioso de Tolude, ou o 


Recentemente ale mudou 


or que os intrusos impeçam seus 


prias mãos. Lá o escuridão faz com que o 
lhos, A caverna tomibém guardo 6 fesou. 
ro da aldeia, e é bem protegido por outros zumbis, 
Telleron de Howar, 3D&T: F3, H3, R2, A, PAO, 
O Pvs, 30 PMs, Arcono xZ, Ligação Notural, Talepofio, 





Armadura Estra (corte, perfuração), Invulnerabildade 
felétrico, Pantos de Magia Extras 12, Visor, Código de 
Honra, Devoção, Maldição grave (mudo), Vuinerabildodes 
fácido, fio, fogo), Pericia Ciência, Ar 4, Terra 5, Águs 3, 
ouros 2. Imune a magios s efeitos de veneno, 5: 
poralisi, transformação e acertos criticos 

Telleron de Howar, D&D: plonto média (humano 
'mego 9); Tend. Leal e Maligno; ND 9; DV 9dB+18; PYs. 
54; Inic +2; Desioe 4,8m; CA 14 (+2 Des, +2 natural) 
Alaques: corpo-a-corpo +4, é distância +6; +4 ponco- 
do (dano dé + contaminar) Ataques Especiais: Mogios, 
Contaminar; Qualidades Especiais: Ligação Simba, 
Ligação Telepática, Imunidades, Vuinerabilidodes, fi 
Planta, RD 10/ormas de concussão, Mogios, Mutações, 
Fort +5, Ref +5, Vont +38; For 10, Des 14 [+2], Cons 14 
[62], In 19 [+4), Sob 10, Cor 10; Perícias: 
ção +14, Conhecimento arcano) + 16, Conh 
Imosmorras)+-16, Conhecimento 
+6, ldenticar Magio +16, OR 
lentos: Excrever Pergaminho [bnus), Esquiva, Mogio 
Silencioso, Mogios em Combate, Porenciolizar M 
Preparor Poção, Reflexos Rápidos. 

Livro de Magias: Nível O [rugues|: todos 
Área Escorregodia, Escudo Arcano. Identificor, Mísseis 
Mágicas, Rojo do Enfaquecimento, Servo Ima 
Suportor Elementos, Taque Macabra; 2º nivel: Agilidade 
Felina, Escuridão, Proteção contra Flechas. Tejo; 3 
niveliDissipar Magia, Imobilizar Pessoo, Relômpogo, 
Toque Vamplrico, 4º nivel: Globo de Invulnerabilidode 
Menor, Invisibiidado Maior, Rogar Maldição, Tentócu 
los Negras; 5º nível: Cons Glacial, Talecinósio 


natureza) +16, Cura 
felquimio) +16; Ta- 


Magias Preparadas (fodas com o lolento Mogi 
Silenciosa, por iso ele não lança mogias de 4º nível) 


cas, Pasmar; 1º nivel: Escudo Arcano, Misseis Mág 
[xd Raio do Enfraquecimento, Sono: 2º nível: Escur 
dão, Proteção contra Flechas, Teia; 3º nível: Agilidade 
Folia, Imablizar Pessoas, Toque Vomplrico:4? nível: To 
Móculos Negro 

Contominar (Ext) quolquer criotura ctingido pel 
toque de poricada deve obler um sucanso em um teste de 
Fortfudi [CD 16] ou será contaminado com o lmo alva. 

Mutações: Visor, Muda 

Por suo copocidade de lançor magias reduzido, Te 
loran tem seu NO reduzido em 1, Coso ele recupere o 
vai de alguma farm, vela a tar ND 10. 


Leonora 


A mago que havia ascopodo do oldeio com Koirok 
foi contaminada otravés do ferimento que recebeu. Com 
o passar dos horas, a parasita infvenciou sua vortade e 
elo desejou voltar. Como sabia que o ladrão tentaria 
impedia, lançou sobre ele uma magia de Teia. 
Leonora tem agora uma pele arroneada, com gran 

des folhas nascendo de suas costas, parecidas com asos, 
Assim como Telleron, inda retém seus poderes mógicos. 
= pode lançor feitiços sobre seus acversárias. Elo não 
magias como O Canto da 

ma achem "uma boa idéia” passar para seu lado. 
Leonore 30&T: FO, H2, R2, AI, FOFO, 10 PY, 2 


o, Ligação Notural, Teteporia, Armadura Ex 


dra (core, perfuração), Invulneratilidade (elétrico), Pon. 
tos de Mogia Eras x1, Código de Horra, Devoção, Vu 
nerabilidodes (ácida, fo, fogo), Ar 4, outros 2. imune a 
magias e efeitos de veneno, sono, paraíso, iransiormação. 
a ocartos aficos 
Leonora, DED: planta média (humono mago 3) 
NO 4; Tend. Coóica « Boo; DVs 3d8+3; PVs 21; Inic 
5; Desloc. 4,5m; CA 13 [+] Des,+2 notural); Ato: 
ques: corpo-a-corpo =1, à distância +2; +] pancado 
(dono Tdê + contominor); Atoques Especiais: Mogias, 
Contominer; Quolidodes Especiais: Ligação Simbiótico, 
Telepélico, Imunidodes, Vulnerobilidades, tipo 
Plano, RD 10/ormos de concussão, Magias; Fort +2 
Bef-+2, Vent «3; For 10, Des 12 (+1), Cons 12 (+-1) Int 
16 (+3), Sob 10, Car 12 [+1). Perleios: Concentração 
+7, Conhecimento larcano) +, Identificar Magia +9, 
Obsenor +4, Ouvir =4, Pi 15) Talentos: Er 
crever Pergominhos niciativa Aprimorado, 
Mogi 


s em Combate, Prontidão 

Livro de Magias: nivel O ftrugues): todos; 1º ni 

vel: Área Escorregadia, Armodura Arcona, Enfeitiçar 

Pessoas, Escudo Arcono, Leque Cromótico, Msseis 

Mágicos, Rojo di 2º nível 
idade, Nublor 


Enfraquecimento, Sono; 

Magios Preparadas: nivel O [iruques) Detector 
Mogia, Luz, Pasmar, Som Fantosmos; 1º nível: Armad 
ra Arcona, Enheitiçar Pessoa, Misssis Mógicos; 2º nivel 
Inviibilidade, Nublor 

Contaminor (Ext): qualquer crion 
stoque de poncoda deve obter um sucesso em um les de 
Forttude (CD 13] ou será contominado co 

Mutações: Folhos. 


Nianda 


Contominado, a jovem que o ladrão Koirok hovio 


a ofngida pelo 


contratado para encontrar estó agora enraizada di 
conhe da própria caso, perto do entrada do aldeia, Niando 
eve 2 parte pesrior da corpo Iransformado em algo 
similar a um tronco de rexim, com somomboias crescem 
do o partir dela. Toucsiras de espinhos ogrupom-se oo 
longo de sua coluna. Elo não tem alhos, mas pode folor a 
ava vaz é agradável 
Cega e imóvel, Nanda é incopas de lutar. Aborda: 
da pelos oventureiros 
ma amistosa e educodo. Vol explicar a que ocontecey, 
delos de exterm) 


openas conversará com ales de 


e mestar-se chocado com o inte 
Beleza. Acha que os personagens deviam ficor e recebe 
a dódio verde de Gadcion, pois 

er sobre o preocucação de seu pol, apenas pedirá 


jo punto experimentou tanta paz e 
dem apreclar muito, Sa 


tó bem e foliz 
HO, RO, AI, PFO, 1 PV, 1 PM, 
Ligação Natural, Telepotio, Armadura Edra (core, per 
furoçõo) lidade [eléico), Código da Honra, 
Devoção, Moidições graves (enraizada e cega), Monsttu- 
oxo, Vulnarabilidades ido, frio, fogo). Imuna a magias 
de veneno, sono, paralisio, transformação e 


que digam o ele que 
jonda, 3D&T: 


Niondo, DAD: plonto médio (humono plebéia 1) 
Tenc, Neutra e Boa, ND 1; Ds 148; PYs 11; Inc +0; 
Desloc. nulo; CA 12 [+2 netural); Aloque: corpo-a-cor 


go-1,à distêncio +0;-1 pancada [dano Idé + contomi 





Ataques antominar; Qualidades Esçe 
Jgoção 5 Ligação Telepólica, Imunido. 
Vulnerabilide D 10/ormos de con 
Fort 40, Ref 9 [-1) Des 10,C, 
HM Int 10, Sob 9 2). Perícias: Observar 
5, Our +5, Profisõo (fazendeiro) +3) Talentos: P 
idão, Vialidad 
Conteminar (Ext: qualquer cr 


Mutações: Cego, Poize 


Marido de Nianda 
nou-se o mais grotesco dos zumbi 
inodo. Ele tem 


apenas com metode do deslocamento norma 
ficar emoizado em algum lugar sombrio — quase sem 
pre na entrado da covema-iaboratório de Teleron, ande 


Golgor, 3D8T: F3, H2, Rº 


PAO, 25 Pys, 25 


invulnarobilidade [eléri 
o de Honra, Devoção, Mons 
lidades [écido, frio 
imune o magias e efe 
Golgor, DRD: planto grande (hu 
nona guerreiro 6 a 
Boo; DV 6d! 
Desloe 3m 
fência +8/+3; +4 pano 
dB+3 codo); Ataques Especiais 
tominar; Qualidades Especiais: L 
Telepóbic, 


x +10, 
10: Telento: 
é Aprimorado, Luta 
de Combote, Sapo 
Contaminor (Eat): quola, 
ingida pelo ataque de p 
deve obter um sucesao em um tes 
oritude (CD 14) ou será contomin 
o imo ali. 
Mutações: Broços Exro 
ouca Resistente, Gal 


A moneira mois evidente de combater o limo oliva é 
com fogo. Incendiar a aldeia vai motor quose todo 
o muco (e alguns aldeões enruizados). Os ged 
danenses tentarão tudo para evitar isso, até mesmo 
suborno — eles têm uma boo quantidade de tesou 
ro a oferecer! No entanto, se a vila for queimado, 
oindo resto o muca existente no coverno do mago. 


umbis em detolhes 
geddos 

eles não sabem ao: 
te. Uns vão buscar um 


ou fugi pora evitor novos desgraças — cfinal 





seu simples toque cinda pade transmitir o parasita! G 
ofização da Mestre e alguma criatividade, um perso- 
naum jogador poderia ser contaminado pelo imo oi de 


O Lime Oliva é uma forma de vída vegetal, possi- 
velmente criada por magos ou druidas insanos. Ele 


são perdidos 
Adapiador, Áreo 
odar Oculto 


não possui números de Característicos, pois é inco- Ouros Vantagens «80 mantido 


por de lutar — mas rosteja como umo pequeno. jogador) pode delerminar no 
mancha sobre paredes e telos, esperando para cair. nem, for exe 
sobre suas vílimas e contaminá-las. 


Nos lugares escur a 
exige um leste de Hobilidado o tentáculos ou disporas de muco 


jravês de esporos 


gens com Sentidos Especiais adequados Ligação Natural e Telepatia: o zumbi recebe e: 


evitado, aja cai sobra a vit 


os Vontagers, válidos apenas paro umbis e 


então um leste de Resistência por 


Código de Honra: o 1u 


do criaturo, Sa liver sucesso, code 


sem difculdode, de formas simple 
lavar o área ofetado ou exreg E Devoção: o zumbi 
Se o Vilma falhar em seu todos à sua volto também 
entes também podem tentar noto o ne Imunidodes: o zumbi se 4 


te com H-2, ou H+ 1 com Sentido eitos de veneno, sono, para 


ção, Dentro de 1dé horas a vitima 
tra no estágio de hospedeira, tom 
do-se ciente da presença da prog 
eduiindo um nova Código de H 
e uma Davoçõo (veja ad 
vação por estas Desvonh 
parte da “pacote” que envolve a tro 
mação completo, detalhado mo 
adiante. Neste extógio, a vifm 
sofra nenhuma mudança em 
magia de Cura Total 
Com o possar do tempo, a vibe 
solte uma tronsformação groduol quo 
do sua come, órgãos e músculos 
substluidos por matéria vegetal. Após 
296 dias, te ranafor 
moda em um Zumbi de Umo, adquiri 
do muitas Vonlagens e Desvantagens 
Pontos de Vido e Magia: mu 
quer kit postuido pelo personagem 
Coso o kt ofermcs PVs e/ou Pa maio 
Velocidade: cai poro merode de 
notrmal. Criaturas copozes de se 
ver na água [como Anbios) ainda se 


' 
o vôo) são perdidos 


Características: o zumbi recebe 


ataques corpo-o- 





lombém não é afetado por acertos crficos — ou seio, 


relor Um é em um otoque contra ele NÃO dobro a Força 
ou PUF do otaconte 

Armadura Extra: o zumbi sem Armaduro Edro cor. 
tra dano por core e perfuração. 

Invulnorabiidade: o zumbi não sofre dono eléco. 

Vulnerabilidades: o 
contra ócido, frio e fogo. L 


mbi tem Vulnerobs 
rerde cousa o 
pontos de dono par redado, ignorando suo FD. 
Mutações: o zumbi recebe 3 
guintes Vantagens: A+2 [2 pontos) 
que Especial (garaimente airovés de gor 
invisibilidade [através de comuf 
fensiva (como uma árvore seca ou out 
[R=2 contra magias de Ceguei 
ais 1 panto). Também recebe -3 pontos entre os seguir 
fes Desvantagens: Modelo Especiol, Manstuoso, ento 
ves (especiolmente ser cego, 
mudo, ou enroizado no chão). Estos mutações devem 
somar um foto! de 2 pontos, mos o Mestre pode crior 
zumbis NPCs com pontuação maior [como Goi 


Fraco, ou Moidições q 


Zumbi do Limo Típico: F1, 7, EI, 43, 
PYs, 5 PMs, A+2 (16 incluído), Ataque Especial (Forço) 
Ligação Netural, Te 
uraçõo), Invulnerabiidade felérico), Código de Ho 
Devoção, Maldição grave (mudo), Monsiruoso, Vuinera- 
bilidades (ácido, frio, fogo) Imuna a magias e efa d 
veneno, sono, poralisio, transformação e acertos crficos 


(como Niando) 


O Limo Oliva é um tipo de bolor, um porente diston- 
te do Limo Verde, como descrito no Livro do Mestre 


Esse limo adere em me 


superties onde não hoja color ou muito luz (especiol- 
mente em cavernas e ruínas) Ele se mistura com o bolor 
e fungos do local, sendo difici de ser percebido [CD 18 
em lestes de Observar) 

O Lima Oliva sente a prosimidade de seres vivos a 
despenca sobre qualquer criotura que se aproxime o 
meio metro (ou abixo dele). Nõo é neces 
nenhuma jogada de atoque por porte do Limo Olive, 
que atinge automaticamente a vio. 


O alvo deve obter sucesso em um festa de Fortiude 
anestésico 
no leste, a vfimo 


(CD 16) para evitar os efeitos de umo sec 
secretodo pelo muco. Com um sucs 
percebe que o limo esté fenton 
Caso folhe no teste, a vfima não percebe que fo 
infectada. Outros personagens prêximos podem tentar 
perceber 9 vlimo sendo “atacado” com um teste de 
Observar (CD 12), mesmo que o viimma falho em seu 
próprio teste de Forttude, 
ranstor 
mação. O primeira posso [2dt horos depois) é de hosps 


Infeciado, o viima sofre um processo de 
deiro, O muco aleia o reciocínio enquonto está se ol 
mentondo da fluídos corpóreos. À vlima se torna cos 
ente do muco e quer protegê-lo, mantendo seu segredo. 
se necessário. Neste estógio alo ainda mantém todas 
suas coracieríticos e habilidades, não sofrendo nenhu 
mo mudança fisica. 


Em seguida o víima-hospedeiro sofre 
cteração físico, Esse processo leva 3d dias e transforme 
a viera em um Zumbi do Limo (veja adiante 

No estógio de hospedeiro, o viíma pode ser curado 
com a oplicação de certas mogios específicos. Elo preci- 
sa receber Remover Doença [um teste de Forilude bem. 
sucesso por porte da viima impede que o mogin func: 
one, = tombzém impede outra tenativa dentro dos próxi 
mos 266 horas 


Umo vifima em processo de mutação 

fmas ainda não completamente um Zumbi do Limo) deve 

vma mogia de Regeneração, Cura Completa ou 

me mogia de cura semelhonte de éº nível cu meios. Um 

Zumbi de Limo totolmente formado pode ser revertido 
como Desejo ou Milogre. 


O limo Oi 
Verde consom 


é destruído com fogo normol, O Limo 


Limo Oliva (omizos se neutraliom) 


iimas em Zumbis do 
Limo. Alguns dias 
forno uma crictura vege! 


otaminoçõo, a viima se 


critures contominadas pelo 
imo. Um zumbi tem como objet 
ros, olám de proteger e aumentar a colônia. 


Um zumbi do lima não é um morto-íivo, mos uma 
plento, Lembra um pouco suo aporência org 
com um aspecto mois apodrecido, embolorado, que oju 


a confundi-lo com um zumbi (doi o nome 

Além de humonáides, o Limo Oliva também conto- 
mina orimeis e ouiros tipos de crituras, gerando m 
ruosidades dignos de pesodeios. 

Zumbis do Limo têm clgo da tricluro original, mos 
suas feições são distorcidas e olierados pelo mudanço. 
borbos são perdidos, o pele assume c: 
ospecio de plonta — sendo que & mois comum é apre- 
servos vários tons Folhos,roízes e fores apore. 
cem em vós portes do corpo, « por vezes olhos e/ou 


Boca desoporecem. O crescimento de um focinho lupino 
tombém e comum, além de outros mutações anotêm) 


do Limo” é um modelo adquirido que pode 
qualquer crituro corpóreo, escelo mo 
nominada “erietura-bose”). O ipa do crialura-bose muda. 


tos-vivos, constndos (daqui por diar 
para Planta e soire os seguintes alterações: 

Dodo de Vido: mudo pora dB, Se a crictura tinha 
Dvs melhores, estes são mantidos 

Deslocomento: o deslocamento da crituro-bose 
“em terra é recinido & metade. Se o cratura-bose fem 
um deslocamento Nadondo, este não é cfetodo. Todos os 
ouros lpos de deslocamento são perdidos. 
CA: o armoduro noturol au 
Ataques: o crigturo-bosa pos 


a e já o não possuía) que subetjui seus aiaaues. 


noturais. Personegens com níveis de personagem men. 
têm seus bênus de oiog 

Dono: sotaque de poncada do Zumbi do Limo 
depende de seu tamanho: Micdo ou menor, 143; Peque 
no 184; Médio 1dó; Grande 148, Enorme 2d6; Imenso 
248; Colossol 4d. O toque de poncada fombém pode. 





contaminar o ima com o Limo Oliva. 
Ataques Especiais: o o 
idade de lançar mogios cindo podem 
seguintes croques especiais 


[CD 10 + 172 dos DVs do no 
de Corstiição do zumbi o 

Qualidades Especiais: a cristuro-bose perde o- 

das os suas qualidades espe 


cera comemrado 


seguintes 


umo ligação 
originou. O limo pode 
dlefendé-lo ou 


chamar 


Planta: imune a veneno, soro, parai 
mento, allarações mágicos o sucessos decisivos. 

Corpo Vegetal (Ex) pors 
do Limo são resistentes a go! 


recebendo Redução de Dano 


cortontes e periucantes, 
Vulnerabilidades (E 
normal por magias de ácido, Fo, fo 
Misseis Mágicos). Contato com o 
pontos de dano por rodado oo zur. Como os zum! 


Zumbis do Limo sofrem dono 


mantêm ava inteligência e perso 
afetados por ção mesta! 

Habilidades, Perícias, Talentos, Tesouro e Ten- 
dência: mesmos da crioturo-besa. 

Nível de Desafio: +) 
aserND 1 


Progressão: nenhuma. 


fpora erictutos com ND 
ou menor, pas 


O exemplo a seguir é um Zumbi do 


porfir de um humono plebeu de 1º nível 
do moierio dos geddanenses 
Zumbi do Limo: plonto 1 
1zTend. Ne 
45m;CAIZ 
distência +0, +0 pancoda [dono 1dé + confominar 
Conteminar; Qualidades Es 
igação Telepóiica/ Imunidade: 
Plorto, RD TO/adiies do con 
são; Fort +0, Ref +0, Voni +0; For 10] Cas 10, 
Int 10, Sab 10, Car 10. Perícias: vá, 
Olxanvor +6, uvir +6, Profissão 
lentos: Prom 


Ataques Especiais 
Ligação Smbiófi 
Vulnerabilidodes, 


Devido às experiêncios de Telleron, seu Limo O! 
gerou muloções inesparados em seus Zumbis do L 
algumas benéficas, outros nocivos. Paro date 
Meire pode usar a fis je [ralando 1612) 


lhendo cs altere 


Todos as mutações mantêm um aspecto vegetal, lem. 
jo de plonto paricular. Ass, um zumbi 


tura possui 1d braços ex: 
alo corpo O zumbi pode 


o crmadura natural do sumi 
cciolura ser reluor de -2 em 
tem olhos, sendo imune 
Ele pode perceber ouires crio 
sfefom em contro com o so airovés de senti 
do ssmia, mos nunco pode fazer ectes de Observa 
4) Espinhos Grandes: o zumbi é equipodo com 
garras. O dono de suo poneado aumenta em +3 e posso 
5) Espiphos Pequenos: o zumbi tem muitos pe- 
quenas esga em ceras ports do corpo. N6o podem 
Ser ucagadengombete, mos causom Td portos de dono 
dm quigper cronuro qutlenie ogeá-lo 
6) Flores: dores jat asngisias Sermeihonies) nes 
cem engideserminados pos do sumi Imóvel em umo 
Ses dovaçto vegeroçg o cru recai um ônus de 
cunsôncia de +2 pm Esconde fbmulorivo com 
as; véia adiante) a À 
7) Folhas: arendes sufos de folhas nasce” pér de 
terminadas portos do zumblvfmatalem umo érso de 
vos vegetação, o crotura rétebe urm bônus dê cicuns 
fênca de 82 em Esconderae (cumlivo com Fires; 
«o gegegor 
8) Gólhos Secos=:á golhos reforcidos » ameoço- 
dores grescem na corpo do zur, oferecendo um bônus 
de =2 em Iimidoçõo SE sumi também possui Casco 
Resisente, pode 3 fg pot Uma órvora seco (CD 15 em 
seses de Observar pora perceber que não é lima ova). 
9 Mudo: não tem boca e não pode flor Pode se 
comunicar openos por meios mágicos, inguogem das 
ris ou por teu eo llepórica 
10) Pernos Extras: o sumbs fem 1dá pernas ecos, 
serem o destocomena da furo, mas cfere- 
as como Área Escote 


por 1,5) 


11) Raízes oe mamas vriodá ci cumbisetrons- 
formaram em roiges fisasno soio “Á criaturo fica imóvel, 
da aB meo, poi cs cs eos 


Polhos do zumbi são pibtegidos por 
ida de secreção semelhonte o 
sao. Ee recebe um bônus de É2 em factos de resistên- 


E cortra magias que envolver ctaques fisuais luz for- 
Alguns NPCs de Gêddon apresentam mulações di. 
ferentes lcoma o caso do tamanho de Golgar, ou a cou-. 
do.roiz sem utilidade dê Teleron), devido é instobiido- 

de dos muroções, , 
PALADINO 





Jogadores e Mestres que 
possuam o Manuai 3D&T 
Turso podem usar esta 
aventura normalmente. Mas, 
para aqueles que possuem o 
recente 3D&T Fastrar Turso, 
algumas Vantagens, Desvan- 
tagens e regras estão 
faltando, Elas são descritas 
aqui, de forma resumido; 
explicações mois completas. 
estão no Manuat 3D&T, 


A versdo Fostplay usa regros de 
magia diferentes o Manual Tedos os. 
NPCs com esta Vantagem que apare: 
com nesta aventura na verdad forgo 
Mogi Elemental 


tesltorto o crio tipos da dane: sue 

Armadura sará maior, ma 
apenas contra tquela dano 

Exemplo: você tom Habilidade 

4, Armadura 3 9 Armoduro Eat con 

for aingldo por um 

rá Ae (33), rosultondo am FO 10. 

dopende daquilo a que 

Po ) qualquer 


eo (Águia, Ácido, Vere. 


Você lem uma ligação pelerosa 
e sobrenatural com um animal, eric 
tro do mesmo campo visual, podem 
tro; são copozes da se comunicar sem 


cestidode de treinamano ou oder 


mento Fora do compo ds visão, voc 


podem apenas sanhr emoções garas 
Um sempre saberá em que direção à 


idolo quêo dishanie esteje 


Voçã tem numeroxos braços, per 
nos, coudo au entêrulos. Perceba au, 
embora seja uma Vantagem Única, 
você pode comprar Membros Etr 


pontos pero ter três broçe 
caudas estos, 

Além da vilizades óbvias como segu 
ar mois abjeos qo meseno tempo, cod 
Membro Extra tombm permita fazor um 
aque adicional por rodada, Esse oloque 
torá FA iguala Fl Idau Pd ld, indepens 
dente da Hoblidode do personogem. Não 

vel cumanhar esse dono civavês de 


fombém pode usar seu 
do sua FD em +] durante aquelo rodo: 
da, Ox bônus são cumulativos: bloque 
com dois Membras Extras ao mesma tem 
po ofereca FD+ 

bros Estras sofre ox mesmos alitos de 
Mensitucso e Modelo Especial, mas som 

br po 


Com esta Vantagem você pode pos 
os de Mogi adicional, além da 

de por nua Resistência 

podendo, inclusiva, excel lima mé 


ma Est Vantagem é ampecios 


Cd vez que comera esta Vortagom 
voc recebo PMs aquivolandea R+2. Eno 
sa voc fam R3 (15 PM e poça um ponto 
gr PM Entro, og lorá Pontos de Mas 
gia equivalentes a R5. Ou seio, 25 PM 

Esta Vantagem não ofoo suo Re 
Nncio verdadeiro, a nem seus PYs, ope. 

PM, Então, no exemplo antrir, 
você carinvanlo com 18 PY o R3 pas 
efuto de estes contra mogios, velocidade 
méima e outras siuoções. ocê ode con 
prar a Vantagem vários vezes por 

de R4 2 em uau Pa 


de cevotado q um dever sogra 
do, uma grande mação ou uma profunda 
obsessão. Sua vido é dedicado a cum 

ssa cava; e nas mais importa. Um pe 

sonagem com urna Devoção roramenta se 
lesvia de seu gronde objeivo — e, quan. 
do a foz, não consegue se emponhar no 
tarefa: sempra que está envolvido em qual 
quer coiso que não tenha ligação direta 
com suo Devoção, você sofre um redutor 
de 1 em TODAS a suos Coroieríticos, 


Vacê foi alvo de umo maldição que o 
perturba todos ox dias, Nada que você 


ponsa fouar vai acobor com esa sina 

empre oa volar da alguma manei: 
ra. À natureza a feio exetos da Mol 
dição serão decididos pelo Mestra 


feranta de um corsa humano natal: 
muito molar, menor, com membros nos 
higares errcion. diioróhi “do fes 
“lã humanóide normal. Por esta mo: 
tivo, você não pode urar máquinas 8 
veículos projelados pora humanos 
panar aquelos que jenham alo, 
construídos espacialmente para você 
O inverso tombém é válido: má 
nas feitos poro você não sarvem 
para ouiros personagens. Prtencas. 
pessoais que tenhom sido ascolhido 


Voc é mai vulnerável a um carto 
ipo de demo. Quando recabe im of 
ide metada (aredonde pora. 
ora da Dela 
sat o claque ignoro quo lodo a sua 
rotação e fra seus Pontos de Vidal 
Exemplo: voc tem Habiliode 2 
Armado 5 e Vulneroblidada a Luz Sa 
ca ce Does será 2.4/5/2], ok O 4. 
O curto data Desvantagem de 
pende doguila a que voch é vulnerável: 
qualquer otagua com Poder de Fogo 
3 pontos): qualquer ataque com For 
qo [2 pars); magia e crmos mági 
cas (-2 pantos; apenas se o Mestre 
permfir magia no aventura); Corte 
Porluração; Conlusão; Explosão; Ca. 
lor/Fogos Frio/Gelo; Lu: Eletricidade; 
Venta/Som) Química (Água, Ácido Ve 
nenes..) + ponta code) 





Drizzt Do'Urden, o elfo 


negro mais famoso (e apelão!) 
de ForcorrEN RuaLMs: se ele vai 
aparecerem sua campanha, vale 
apenatomar precauções... 





emite 





































jm mundo de RPG é eia de mais cosas do que 
ab Bkamente personagens dos jogadores (PJo) e 
ros. Boa parte da veroasimilhança de um 
confio, daquilo que faz um mundo fantástico pare- 
cer um lugar real, vem dos personangens do Mestre 
(PAM), também conhecidos como NPCs (Non- 
Player Character. É com eles que os jogadores 
interagem e ntespreçam. Sem PMs, É bem prová- 
vel que o RPG não fosse nada mais do que um mero 
de jogo de tabuleiro, afinal de contas, n 
muito o que fazer fora debulhar monstros 








Os Pes acabam sendo poranto o 
ques de cada cenáio de RPG, E alwjamense a coisa que a 
“rsioria dos jogadares logo quer ssber é "/Gw de — insira 
classe ou raça — mu fe do mando?” PAM famosos, como 
Taludee Mestre Arsenalem Tormenta, ousindaoe!fonegr 
Drizzr Der Urden ou Elminster em Forgotten Realms 
servem de referência para e jogadores, que podem ademirê- 
Jos, oh dos ou simplesmente tentar superar suas lendas. 











No entanto, os PáMes podem ser tamb 
tante dor de cabeça para Mestres e jogadores quando mal 
utilizados, Isso vale em de persomagens 
poderosos como os citados acirma, que já enfrentaram 
grandes males e chegaram mesmo a salvar o mundo (várias. 
veres até). Abaixo seguem algurss conselhos para aqueles 
que quiseremempregas personagens do calibee do Fisco 
do do Myatra em suas campanh 


Quem são os heróis? 


O primeiro problema que normalmente ocorre 
“quando o Mestre usa PM poderosos e influentes. 
é o peóprio poder e influência deles. 


Audmita, quem não se diverte interpretando un prao 





dobro ao c: 











herói ou vilão, senhor de vasras habilidades e conbecimen 
tos, que já enfrentou horrores capazes de transformar 
cérebro de homens mais fracos em geléia e tudo ois? Da 
maneira que muitms jogadores adocam interpretar 
personagens poderosos e experientes, muitos Mestres tam 
bémose divertem interpretando os grandes PáMs do cenário 
Niohá NADA de errado comísso. Pelo cumário! 
grandes 


impensas em ser Mestre É justamente poder 
orquestrareo 

de maneira 1 
indemigos dos heróis que ves 


rolar essas figaras, usando-as nas histórias 
> iuito diferente dos alados, mentores 
nos filmes, O segredo está 





justamente a: aliados, mentores e img, não herói 


Uma partida de RPG é sobre os feitos dos heréir, don 

jogadores, cjam eles vampiros angustiados, 

medievais persemagens de anime. Colocarum RM como. 

her central de toca a trama retira toda essa emoção 

estrela da história. O Mestre deve: 

emo cair na tentação de intervir com um PAM poderoso. 

atrás do outro, exibindo seus vastos poderes cósmicos. 
ente porque é “legal”. Pior ainda é quando o 

Mest coloca us 

“o climas da hustóia, um outro PAM fortão apareça e dê 











um cuídad 











vilão invencível na campanha para que, 





ma nele. Os jogadores começaram se perguntar o que 
diabos estão fazendo ali sentados. Se o grupo tiver a 
de que o problema que estão enfrentando vaí ser 
olvido por PAM, começaram a fizer todo tipo 
e coisa tola 
tempo pedindo ajuda para o arquirmago das redondezas. E 
o Gem provaselm 
Uia velha mania entre coros gruposde RPG a ódio 
to e impiedoso para com certos PdMs poderosas (se cu 
fosse coma o número de pessoas que conheco que adoriam 
Mas basta dar uma boa olhada para 
desenhar que, namaiota das vezes, esse rancor vem do mau 
uso destes lts. Muitos Mestres simplesmente ficam “des 
dlando” com o onipotente e infalível PAM na frente do 
mupo. Depois de algumas exsões disso, ninguém agita 


Então PdM 
leroso não vale? 


Também não é assim. PAM mais poderosos do 

“que o grupo podem — e às vezes devem — ser 
usados. Quer exemplos? 

Tente Senhor dos Anéis. Na saga da Sociedade da 

Anel, se pesarmos os pequenos hobbits como Pa, veremos 

dalfe Aragora 

les têm tudos seus próprios desafios c aventuras. Mesmo 





rOvOCaiva e passarão a maior parte do 








ate perderão a vontade de jogar 


matar Elerinctr. 


que mesmo à sombra de grandes como 





em trechos da história corno Mori, onde cabe a Gandalf 
enfrentar o Balrog, os hobbsts têm suas próprias batalhas 
O antigocemóni serve mis como um elemento de horror 
e famsasi, iso É serve para dar o tom à aventura. Gandalf 
liderando o grupo e lutando sozinho contra o ichano não 
resira a graça da parrida; há ainda orcs, Gollum, fugas 
audazes e oueros feitosa fazer. Em Guesra nas Estrelas TV, 


oro de benóis é acormpandhado por miegnuém menos do 
que o Mestre Jedi Obi Wan quando são esptarados pelo 
ao trato da Estrela da Marte, O poderoso Je instrui os 
heróis ficar demora da nave coquanto vai sazinh desativar 
oo raio e liberar o grupo. Aparentemente os heniis ficam 
sentando jogando baralho o dis inteiro, rmas há outros 
problemas aresolver— para sermaisexato há uma priscess 
que precisa ser salva. Quer alguma missão mais clásica? DE 
“ama boa olhada nas boas obras da fancasta e em ftmes que 
você verá diversos outros exemplos de beróis fracos na 
presençade aliados poderosos, emesmo assim a emução da 
história não é perdida, Na verdade pode-se dizer que andar 
entre ot grandes é um dos maiores desafios de um RPG. 


Oficial ou Não-oficial? 


A dica a seguir vale para Mestres que apreciam 
usar 04 cenários lançados por várias editoras 


Mitos Mestres fasem questão de se manterem fis ao 
que vem escrito no livro básico. À maioria pensa que se 
permanecer fel ao cenário, os seus jogadores (e mesmo 
im Mestres e grupos) tespeitaram terão mais interesse 
pela sua hincória. Outros simplesmente postam de seguir 
que lançado par o cenário a fon a 
evitar contradições e aprovetar sem. 
teria fonuro, 


qualquer ma 


O problema densa devoção «o. 
Mestre utlia um PAM importante di 
estar preparado para tudo, incluive « tome deste PAM. 
Não ás pio poa my joao 

PAM é totalmente intocivel não importa o que ac 
siimplesemente porque no “cenário oc” di que ele 
motrer no dia tal, do ano tal, namão do PAM "X”. A mel 
estratégia aqui é o planejameato. Se o Mestre tesne a ma 
do PAM, pense de que maneiras nso poderia ocorrer e race 
tmedidas para combnter esses pesigus. Se o PUM for um 
mago, faça com que ele tenha umas magsas de contingência 
iguundadas, se fr um guerreiro, que ele carregue uma poção. 
de cura, O importante é usar estratégias que, em teoria, 
seria totalmente plausíveis de se espesar no cenáçio 
daquele persocugem, 


oficial” é que se u 


que descobrir q 


Evite o máximo que puder sacar artefios salvadores 
la mada ou poderes cutmicos recém revelados (a não ser 
queissosirva para aaventur se acianee claro). Casornão 
exista uma mecácica para salvar a pele do PUM e o Mestre 
queiraqueo personagem permaneça 

narrativo. Se uma magia explosiva ati 

diga que a caverma ue parede começa a destmoromar e o 
que 0 grupo perde o persomagem de vista. Caso o grupo 
resolva atacar o PAM € o derrure, permita que o no lugar 
da morte o PdM sofra um ferimento grave, como a perda 
de um membro cu de pare dos seus poderes. Essas 
ferramentas são comuns em flimes € feros € costumam 
agradar ao grupo (além render encontros fururos bem 
interessantes). Claro, novamente vale lembvar, não abuse 
dese recurso. Um PAM que fica perdendo braçuse ganhas 


do cicanrizes, mas sempre escapa, não rem graca. 


No geral, sea faga do PAM ou a sua sobrevivência for 


mistecosa mas explicável Um exemplo 


neo exexenvo aqui é o mago Finban de Dragonlance, que 
vive escapando da mone por um triz 


“Como Jo 
Com Elminster" 


Tendo em mente o bisicu acima, como você sz então 
paca ssa aquele arquirmago escolhido -dos deuses imortal 
(gualquer semelhança é mera coincidência) do seu cenário 
favoritos 


Primeiro: Você deve se perguntar: é necessários A 
bissória REALMENTE precisa da presença dele para fazer 
sentido e poder seguirem frente? À presença de um outro 
poderoso nã 

mesmo um PUM que jáa conhecido do gmupoo 
PY do próprio grupo? Muitas vezes a aventura pode seguir 
cxurmalmente sem a presença do PAM, que pode see guar 
dado para uma ocunão especial, quando o Mestre quiser 
upa realmente está envolvido em 
perigo ou importante. 


mago men seria suficiente? Talvez até 


frisar que 


Esindo usar PAM fortes 4 todo momento, vo 
também evita cair no famoso "ciclo Dragonball", Como 
dissemum a presença de criatur 

pressiona um grupo de jogadores é aumenta cmoção da 


e seres fores sempre 

partia. No entanto, o truque raramente funciona duas 

veses. Apém impressiocar o grupe 

do “Mestre do Esto da Láruina Fantastra”, 
vai precisar invenvar um "Super Mentre- Nha 


da Limina Fantasema” 


a entrada surpresa 
né prova 

velmen 

Um Mestre descuido val 

acabat caindo sum clico de P4Ms cada vez mals fortes 

que se 

read 

quebeno joga verossimilhança do cenário, Lembre sede 


antecenores, simplesmente para manter seus 
+ babando. E esse ciclo vicioso invariavelmente 
que o objesivo de um RPG; é se divertir, ão impression 
on outros À use moderado de PM ícumes do cenácio nu 
verdade toena suas aparições ainda mais interessantes 
Usando novamente Senhor dos Anéis como exemplo: se 
Legolas ficasse Fazendo suas piruetas « ataques especiais 
durante todo q filme, a coisa iria cansar rápido, 
Segundo: Após decidir que a presença do PAM é 
realmente necessária para narrar a aventura de mania 
apropriada, decida como ele irá agir. Aqui entra s parte muis 
dotrabalhodo Mestre. Um PAM poderoso é um 
persoragem enem qualquer em Se 
são interesses do PM, por que ele está li com o grupo 
e coma cle age, metade dos problemas estarão resolvidos, 
Um PM co nido não parece fora 
de lagar é muito menas passa a impressão. 
Mestre se exibindo”. Definir 0 comportamento do pers 
nagem também impede que o Mestre sejapegr de surpresa. 
Alguns jogadores tém uma verdadeira obsessão em desmo- 
ralizas e ridiculasizar PAMs fortes. Caso 
“como RIM em questão reage, eleterá uma resposta pronta. 
para qualquer loucura que o jogador apronte (que prova- 
velmente será a última 


Mestre souber quais. 


se ada orando 
E 


crapenas 


Mestre saiha 


Esse passa também é importa 
Mestre em dia com o histórico do PAM. Lembre-se, os 
personagens mais poderosos da cenásia são, via de regra, 


porque esloea o 


















Elminster no inferno: sim, às vezes ele mero 








estará ocupado demais com SEUS E ent 


próprios problemas! 


mupo comomarionetes,o 


nes de importar no. 
je term inimigos po 

ainda abre a po 
Eleminster 
asa é lhes 

a uma reprimenda. Como foi grupo 








também os mais antigos ecxpes rampor re É criatura que os 
muita coisa, Assim como os PJs tem sea 

aliados, pesscas amadas ecnisas pers 
ale para o PUM, Na verthade, levando 


feitos do PAM, ele tem MUITOS con 





gente « preparada 









Essa criatura pode inclusive ser 











a vingança dos Pjs. 
























à usar o PAM e você 





2 que v 
cumpriramaisdoqueos jogadores 























Mestre selivrar de catro problema pe is. 
exemplo:casoos jogadores reclamem que Elrminster NUN- » lhes tre a chance de 
CA está ci cas, emb a cos que o aa PáM seja umalíado, 

prios problemas. Assim como um «il assassino que rotando a tudo a toda 





derrotou podeos estar espreizando, 








demónios, ches e ooísas pó Ego 





ate tes Grandes PMs raramente chegaram onde estão simm- 










aero. Usando 
























colhem 





que u grupo decida invadir a ton Porqueseessespersonagens seape 








infrutiferas tentativas de falar cow 















que 





Ao lnvês de dizer que na maneirainr 





consigan nlocando uma ave 











pre algum problema, e por isso pede o favor dos jogadores (o 
cudo € Saes eras cscontecom des por acidente) No entanto, sóuse 
cirgie ae TS essa alternativa s€ você realmente confia que seu grp irá 








ER seriedade, ao invés de usar a cporrtunidade 
E sogro fraco) RUM. Voltando o raciocínio, 
1» colocar o PAM sem poderes, cl teria que usar sua 

- abilidades secundárias. Na verdade, uma cena 





iminster int curvado e sab pesados mantos uma 








arda, pode 





à do que 
li 


deres destes pers 





agusedemubando dragões, Guande 
nego 








o vageandes feios, 





idado urtia maga sua mae 





































Casoo PAM seja um mentor do grupo, permita que ele 





osajude 





momento em que o grupo inimigo conte c 








a ajuda de seu práp 


conhecido do mestre doshen 





Isso perraitequecles vejam 


grandes PdMs lutando e ainda lhes oferece a chance de 





lutarem taembés 





e fazerem à sua parte, Essa estratégia 
o grupo estiver enfrentando vilões. 
muito poderosos do cenário, Não coloque o grupo direta 





também vilidaquan 








mente contra o vilio, Mostre à fortaleza do PAM, revele 





seu planos, deixe até o grupo bisbilhota 











emas não os coloque frente a 
frente com o vilão, Por exemplo: indique a existência de 
prisomei 

fogadore 
Pi de iodo tais Eri coloque iciaç 





1 um ataque a alguma cidade e de 





agirem. Caso você queira que o grupo oponha o 
de conéronas 





ção indireta, O vilão está arruinando a tegião com seu 
castelo voador? Deixe os jogadores terem uma chance de 
derrubá-lo doscêus (postivelmente se inflerando mo lug 
Quando os jo acabarem 
pl 


oMestrecolocarum 








os do PAM, pode ser um bom mom 








mento dramático que salve grupo 

Porexemplo:aquesado castelo pode drenar poder dovilão 

e dar tempo para o grupo fugir, Um outro PAM pode 
ndow 


aparecer, hance de atacar seueter 





queesti vulnerável. O grupo poderiaaproveitara cena para 
se ibertar e fugir, As excelentes aventuras da Teilogia do 
Fogo das Bruxas parto cenáriod20 dos Reinosde Ferro 


Uma lima dica que pode ser útil quando o Mestre 


usa PMs fortes come amigos &fazer com que n 





dlamaneim mui confia parao grupo. Confuranão quer 
lizer que os personagens ficam o escuro por toda à 
demais 


aventura, mas aim que o eventos ocorrem rip 








para quem possa agir ou faser aquele mante de pe 
O PAM pode no can 








PAM mago que 








aparece e desaparece durante a Iisrória, dando dicas e 





“caminhos parao grupo eapenas às vezes ficando o selado 


lugares, Quem pensou em 





a problemas em outr 


dulfp 





Na verdade, à única vez que usei Elminater em uma 


Drizataté pode vencer 
milores; mas por que 
deixar para ele toda 


adivers 


campanha minha de Forgotten Realms, a údéia foi muis 
oumenos esta acima. O 





upo foi procurado pelo 





da ajuda deles com is 





que apenas disse que preei 
abriurum portal O grupo, maravilhado em poder ajudar o 





Escolhido (acena foibem engraçada), o seguiu prontamen. 
te, O que aconteceu em seguida eles só entenderam depois 


da sessão. Basicamente, Elminster os levou para vári 





pontos de Faeri onde tnh dia 
inha ou duas dos PJs como ajuda. O gr 


drowse 





negócios inacabados ep 








enfrento agos vermelhos de Thay até final 








te encontrar um antiga monstro que tinham Ubertado hi 


ima de um amo atrás Eee descobeiram que a riatura havia 








ganhando força de maneira sobrenatural em. 





é hoje era um leviatá ameaçando a xe 





nagens. O cormbate seguia com o grupo Úes 








Repestinamente, Elminsterarremessou um dos Pjen 





Agaras do mastro, O grupo ficou apavorado pensou estar 


o talo, mas ra rodada seguinte Elo 








uma maga e aprisionou o ser, Logs em seguida o mu 





lesculpou e teletransport 





o grupo para ui taverma, Lá 


Elos explicou rapidamente, enquanto curava pe 





nagem ferido, que tal monstro só podia ser preso p 





magia caso mente material sad ed 





“amdos homens queolibertou, Após sso o velhomagyo lou 





teletranspore, deixando para trás um grupo que ainda 


tentava Mgar cs pelaços de aua estranha visem, 


Bem afestão a mugestões e conselhos, Espero queeles 


ajudem vocês a tornar vuas campanhas mais divertida 


Encontros com ox grandes heríi de um cenário de RPG, 





principalmente de cenários baseados em Hvros é filmes, 





devem ser sempre memoráveis e inesquecíveis para vs 


jogadores. Afinal, no fundo o que todo jogador quer é se 





tornar, tl como emes PaM, uma ld. 
TZIMISCE 
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Tem mutipta personalidade. 
Edncrivelmente parandica. 
Come demais 


É absurdamente apaixonado pormu- 
Iheres, Todas elas 


Colaciona armas bizaras, exóticas ou 
mágicas 

Extremamente convencido e chela de 
st "Meunomeé AGAMENON-ÁOM -nom- 
nom” (Seu nome tem aco, incluso pelo 
próprio personagem) 

Toda vaz quad alguma coisa, mu 
muraparasimesmo a faso "Si, ssa é 
bom, muito bom”, enquanto balança a 
cabeçaarirmativo 

Tem um medo morial de gatos 


Recusa-sea comeralimentos criados 
magicamente. ("Faz malpara a saúde”) 


Não conta em pessoas que não 
lembram seu nome. 


Dedica pelo menos uma horado da 
para pensarem simesmo  refltisobre 
seus gloriosos feios. De vez em quando 
fazisso em vaz alia 


Não tem pelos ou cabelos, e se 
recusa a contar como isso aconteceu. E 
não... não é O Trevisan! 

Teve os dedos do meio cortados. E 
TAMBÉM se recusa a contar como isso 
aconteceu! 





Sempre canta enquanto sta. Mos- 
“mo não sendo bardo. 


Faz questão de mordercadamosda 
recebia pelo grupo para vor se é vera 
dera 


Aoha que é atônico. 
Recusa-seaatacarqualquerinimipo 
“menor que si mesmo, 
“Sempre reclarma durante a batata, 
fazendo sempre questão de relembrar 
mo às coisas eram trangúlas nos 
elhostempos' 


Em batalha, finge que está ferido e 
se afasta do confio assim que recebe o 








(curios 


'manias 


primeiro golpe. Apesar de gostar dos 
amigos, gosta demais de simesmo para 
se ariscar em algo tão perigoso quanto 
Jutar com monstros, bandidos, magos. 

Recusa-seatomar banho porque "É 
nessa hora que ELES sempre atacam. 

Usaumiapa-olho, mesmo tendoos 
dois olhos em perfeito estado 





Costurna anunciar aos quatro ven 
tos que “Aqueles que não lowvarem a 
Kairmyr sotrerdo mil mortes etermamente 
no Reino dos Deuses”. Ele próprio é um 
devoto de Nim, a deus rval de Khalmy. 

Gosta de fazer manobras emalsba- 
ismos com maças (não maçãs. MAÇAS 


[5 


mesmo) durante os combates. Mas não 
é muto bom nisso. 


Ê 
DE a 


Temumaestranhacicatrizemforma 
de alvo bem no melo da testa 


Usa uma peruca com as cores do 
arco-íris, grudada permanentementecom 
cola Apesar da aparênciaextravagante, é 
calmo, sério e extremamente reservado. 

Toda verque esquece algumacoisa, 
dz que os atos roubaram seus pensa- 
mentos. O que quer que isso queira real: 
mente der. 

Acredita que sou grande objetivo na. 
vida é descobrir como, certa vez, perdeu 
suas calças durante uma briga de bar, 





por que ter um 
personagem 

É É 

igualzinho aos 





“Acha que armaduras são para os 
fracos. E NÃO é um monge! 


Costumamudarseurome tituioou 
apelido para se adequar as sizações. 
Como Katabrok, o Adaptável 


aque descobri um mundoonde 
ascarroças são motorizada, as pessoas 
fatam atraves de pequenos tolos com 
hinhas coloridas têmbestas capazes de 
adiar através da árvores, e assistem algo 
amado “Teleisão” Em seguia fm 
Jercriado sobre esse muncoumnovo RPG 
chamado “Basements and Bears” ou, 
como ele gosta de chamá-lo, BEB. 


Inventou uma lingua secreta. Tão 


secreta que só efe conhece. 


Guarda em sua mocia pequenos 
potes com um punhado de terra de cada. 
reação por ane passou. 





Como passatempo, captura peque- 
nosinsetos que passa airatar como bioh- 
nhosdeestimação. Eos guanizemuma 
garrafa de vidro devidamente lacrada dá 
name à caca um deles. Quando algum 
morra, fica muto chateada e se recusa 
fazer qualquer coisa atése recuperar dador 
da perna (o que em geralieva Tas horas). 

Sempre rouba as histórias e feitos 
des autros, contando os mesmos coma 
selivessem acontecido comete 

É obcecado por orelhas ou alguma 
outra parte do corpo. De outras pessoas. 
a falar quando algum 
alguma-coisa” está 
presente no mesmo aposento. 





em seus amigos. Peças que em geral 
amvolvemequipamentos, tetosdeestala- 
geme supercol. 






Lowraasim 
ascender o status de mia 








Só consegue 
Toda vezque encontrats 
lem à Impressão que já o conhece de 
algum hugar. 
Não consegue se lembrar de 
que tenha acontecino há mais 
semana 


ada 
uma 








Tem explosões repentinas desta 

NUNCA somi 

Sempre termina qualquer raciocinio 
comaiguma suposta Citação de um ro. 

Acha que os deuses são aperasuma 
fersa inventada pelos céripos para ganhar 
dinhero. 

Não consegue envergar pessoas 
vestidas de azul 

Tem certeza absoluta que o mundo 
é quadrado. 

Só ingere qualquer bebida em sus. 


caneca dasorte”. 


Passa oras fazendo pequenos potes 
de argia. Depois pisa neles, quebrando 
todos em pedacinhos 

Tem uma fobia horrivel de tortas & 
massas 

Guarda como troféu um dedo de 
cada criatura que mata — e fica muto 
frustrado o fer que lutar com riauras 
semdedos. 

Tem certeza que extaplanares ma- 
gnosestãoinfilrados na sociedade dis- 
“arçados coma estalgjadeiros. 

Gosta de desafiar os deuses com 
provocações, so pelo prazer de ver os 
relâmpagos de advertência. 

Andamancando às vezes deumpé, 
às vez de outro, sem motivo aparente 


Dá novos nomes a tudo que vê. 
“Adora sentir dor. 








sonhos estranhos, ensisteem 
contar à iodos até os detalhes mais 
perturbadores. 


É totalmente desorganizado. 

Aeredita ser o ermviado previsto por 
alguma profecia antiça. 

SEMPRE som 


É absolutamente incapaz de enten- 
der qualquer piada. 


Tem medo do escuro. Por causa 
disso, só dormetrangilosetiverconsigo 
uma pedra sob efeito da magia Luz Con- 
timua ou efeito similar 


E mudo, & só consegue se comuni 
caratravês da linguagem de sinais (para. 
seu azar, tambem é analiabeto. 


Jamais discute assuntos importan- 
fes anta de alguém que não seja um 
alado confiável E. para ee, confiança é 
algo muto, mas muto dci de ganhar 

Não entendo conceitode nomes. Ee 
chermas pessoas porseusiluosetemum 
próprio para si Quando alguém se apre- 
senta ee assume que o nome dado &um 
to ou descrição. Ontem enconteium 
sandro inda não conseguiistinguirqual 
adiferença entre um dels um humano 
ocmald sexo masculino, mas creo que 
vou aprender mais com o tempo.”) 

Não entende sistema monetário 
focal Por que um potinho de ni custa 
Ol vezes seu pesa em ouro, enquanto 





uma aca vale ó uma ração de seupeso . tão espontânea a qualquer momento. . mesma sem a perícia Usar Instrumento 
em ouro? Também esquece com fre- Para eviarialiio, mantêm-se constante. Mágico. Costuma quebráios ou raspá- 
ncia qual tipo de moeda valemais. mentemonado, lesquando não funcionam Especilmen- 
Não sabe er, mes gosta de foros 6 Oubizatucoeatodos, apesar denão — "é adequado para bárbaros atípico 
com figuras bonitas. sermaligno Defato,emboraodeeaindo 93 Costuma dir que seu mestre foi 
émage-  Efodos, não toma nenhuma aff qua. morto poremenanamento. Porém, qua 
Da doi fosso, exceto recamar querinvestgação um poucomaisprofun- 


u da irá mostrar que seu mentor continua 
bilidade restrita frente aos inumeros Precisa assocêr o número 8a (a ma sad 


acontecimentos que podem ocorrer. praticamente tudo. Em uma estatagem, O 
rante uma missão precisa ficar no quarto 13. Quando paga 94 Tem Ódio martl por uma raça ou 
FERE as por algo que custa uma peça ds prata, —. manstroempartcuar Considera-osuma 


demairês moedas de cobre como gorjeta . afronta aos deuses, servos de mestres 
Sempreimertsa direção dospontos . (1 peça de prafa = 10 peças de cobre). . malignos que arqutetam o fim os tem 
go AMunca pára de rei Quandestá — POS Tera sêmpre coments naospe. 
74 hão mata nenhum po de crista — descansando na forest, aproveta para . Targa redimblos (independente de seu 
Inteligente, mesmo em defesa própria... mecitar embaixo de uma cachoeira Se. "aciocíno ser ou não fruto ds paranóia 
Sempre que tiver escolha eniza matar ou . está fazendo janta, az malabarismos — 93 É um ranger que não odeia seus 
fugi, preferirá a segunda opção. com as batatas em uma mão e coria-as inimigos prediletos. Acreditaque elessão 
ão tlerao uso de magias daescols . usando uma fa, na outra. apenas maloienados, mas sópodemser 
Encantamento, mesma containámigos. 839 Está sempre afiado uma ama em . "edimidos com a marte... 
Cama os companheiros de grupo — seutempolhre Afaantesde comi af 96 É um oligo que não consegue 
Por sis clsses, ão por sus nome... quando cuia Entro, unas. aneder coeamat a rr de 
emcombatseohafriamentequaluerum . sua igreja. Frequentemente se esquece 
Tombaixaauto estima. Seemalgum — que faça perguntas a respeito auecorinhas nãosão citrigosemtreina- 
momento pessoa comquemestáfatan- [ri leonina teh 
do duvida do que foi to (ou algo pare-— SO Quando em dita. sempre Pede qm ysga pe fã orders (30 menos até 
cit), começaaropeçarnaspalsvrasea . ur segunda opinião para seu fama — pmpyar de quem eles são). Desculpa-se 
calos qieiaso ETTa edge constantemente porseus gpsoseizque 
Choraporqualquercoisa mastenta PY Se recusa a beber ou comer qual — talproblemaéresutadodieumamalição 
esconder o fato. Mas alguns assuntos — quer coisa enquanto outro companheiro — rogada por seu deus para punéo porum 
“mais especificos, como alguêm-uwidan- . de grupo não provar primeiro. erro (a que ele espera um dia poder 
do de suas fabldades ou questionando 9 E intensamente curioso sobre ma- . omigin. 
suas práticas religiosas, fazem-nochorar — gia, mesmo não sendo um mago. Far 977 Eumbardo que fezvoto de siêncio 
imediatamente. milhões de perguntas ao mago do grupo Sólhe é permitido falar para lançar magias. 
Mentiroso compuisho. Sempremen- . sempre que el lança uma magia Vive — Exerceu arte apresentando poemasna 
Ie sobre seu nome, idade, hablilades, . tentando usar pergaminhos e varinhas, . forma de linguagem de sinais... 
dora do a e qualquer outra coisa infor 


ê E um elceiro que acredita ter se 
do (op os on por ao iv tomado um ser de pura magia, com 
da Bs 7 exceção do sangue de dragão queinfecta 

Acredita ser 0 avatar de uma divin- SAUNA seu corpo e diminui seu poder. Vive tes- 
dade tando experimentos capazes de extreiro 

al sangue pera que possa se tomar puro 


“Acha que é, na verdade, ummembro 
dosero oposto queteve seu corpoiroca- 
do em algum momento de sua vida. Mas 


ascender à oivindade. 
Pode serconvencidoa fazer pratica- 


recusa-se ausar mágica para comgirseu mente queiquer coisa emtroca e comida. 

problem anatômico, pois acha ue ainda Nunca recusa um desafio, Não 

pes ac ce importa quão perigoso ou idiota ele seja 

ão tem omenor senso de direção. todos os membr 

Acredita que todas os membros 

É capaz de se perder dentro de uma do sexo oposto sá existem no mundo 
estatgem para persegui-o(a) 

3 Pecusa-se a matar qualquer coisa Muito instável emocionalmente 


que não seja para seu próprio sustento 
É fascinado par objetos brilhantes, 
Independente de seuvaorianceiro. 


Pensa que pode entrarem combus- 


Começa atremerdemaneraincontolvel 
em momentos de tensão. Apenas uma 
boa dose de aguardente dos anões pode 
anular o efeito por algum tempo. 














103 Totaimente obcecado por qual- 
quer objeto com brilho amarelo. 


104 um humano que se vests como 
anão, fala como anão e age segunda as 


que é “o anão mais af que exist”. 
TOS Dá nomes às suas armas e con- 
versacomels, 

106 Refere-se simesmo naterceira 
pessoa, 


107 Tem medo de barcos, botes e 
qualquer outra coisa que navegue. 

TOB cria “Atanay!” toda vez que at 
guémdizapalavra “elo” Nemelesabeo 
TOS muca de tendência quando o so! 
sepõe. 

TO acredita que o tempo não passa: 
oquermuda ga percepção queaspessaas 
tém do tempo, 

MT Dá em cima de qualquer ser do 
sexo oposto presente — com exceção de 
sua mãe (ou pal. 

112 7emumoiime paranóico da irma 
maisnova. 

11 36Caóticos Neutro emumaiamíia 
que só teve patadinos e clérigos Leais e 
Bons por gerações. 

114 Vesteumamascaracassumeum 
codinome quando saipara se aventurar 
Acha que ninguem sabe sua verdadeira 
Identidade (embora mais ca metade da. 
população do reino a conheça) 

175 Gosta de ficar sozinho Sempre 
mantêm uma carta distância dos compa- 
aheiros de grupo. Quando se hospeciaem 
uma Estalagem, costura lançar a magia. 
Silêncio no quarto para garantir irangd- 
idade (ptincipalmente quando divide o 
Jugar com ouro companheiro) 

116 Troca de arma a cada sete dias. 
Acha que usar uma mesma arma (não 
mágica) durante muito tempo dá azar. 
117 Fak grande parte das línguas 
conhecidas (embora possa fazer pouca 
colsaalêm isso). 

118 Odeiacriatras celestiais Elasbri 
Mamdemaist 

TS Acha que o mundo deveria ser 
dominado por manstros. 


T20 É extremamente desatento Se 


distal ao ver qualquer coisa um pouco 
mais exótica, náo importando oque seja. 
121 Exsborapianoscomplicados, pes- 
sa horas tentando comencer o grupo de 
que sua idéia é boa e, quando todos 
finalmente concordam, desiste do piano 
poractar “simples demais 
122Eoprimeiro a defender aidéiade 
quetodo tesouro deve ser aiii gua 
mente, mas sempre esconde (ou pelo 
menos tenta) algum Rem antes apatia. 
123 Eevotode nove deuses dieren- 
es (um para Cata tendêncis). 


124 Temos de cores dierentes, 


125 oitimomembroceumatamia 
de nobres e, por isso, acredita que deve 
“espelhar sua semente pelomuni” para 
que 0 nome de seus antepassados não 
mora. 


126 Aco usarjóas emetais precio- 
SOS. Jamais usa bijuterias ou adomos 
feitos de materialinferor. Se entertacom 
anéis, vários colares, pulseiras, brincose 
etc, não importando onde vá 

1/27 ácha que está sempre atrasado 
paraalguma coisa. 

128 póas unas. 


129 razconsgoumacariaquenunca 
consegui entregar para seu verdadeiro 
amor. Seu objetivo na vida é fazê-lo um 
da Protege a carta como se fosse sua 
própria vía. 

130Fumanão — mesachaqueores 
egublinides são, emgeral seresagradá- 
veiseietdos. 

131 Jamas:sã0 nome de uma div 
dade emvão. Pure severamente aqueles 
queo fazem. 

132 Vem de uma cultua com um 
estranho cumprimento: quando alguém 
ee apresentado, cospe na própriamão, 
estraga no traseiro e Date na lesta do 
outra É uma forma ancestral de dizer 
“Prazerem conhecé-or” 

133 não embainha sua espada en- 
quanto sualáminanão er experimenta- 
do o gosto do sangue inimigo. 

T34 Arca corou o cabelo ou tez a 
barba. Tem mis de 30 anos. 
135Estásempredimpandoosócuios, 
embora não precise deles. 

136 Temocopo marcado com que 
maduras em padrões de desenhasestra- 





nhos, como tatuagens. Não se lembra 
comoisso aconteceu. 

137 Considera “sujo umcertotipode 
animal comum (como vacas), por isso 
não come sue came nem veste sua pel, 


138 Temuma esposa (oumarido) em 
várias das cidades que já visitou Talvez 
alguns filhos também. 

139 Usadentaduras. Todososdentes 
são feitos de diamantes. 


140 Degicao primeiro gole oua pri: 
meramordida durante as refeições aseus 
ancestrais, cuspindo na chão de forma 
sonar é abundante 

149 Tema língua muito maior queo 
nome, 

142 hãousatalheres derenhumbio. 
Só come com as mãos. 

143 semprecuipao mesmomembro 
dl grupo por todo e qualquer problema 


que aconteça Principalmente se ointelz 
ão tem culpa de nai! 

144 É extremamente otimista, inde- 
pendentemente do quão desfavoráveis 
ssoascondições. 

145 acoraperseguirpessoasnasnias 
Semimotivo aparente. 


146 Possui um medo irracional de 





148 £ um meio-dragão que se per 
guia constantemente qual de suas me- 
Iades pertence a qualraça. 

Um prata que tem um papagaio 
como masête Entretanto quemimanda 
eo papagaro! 

150 Umiadrão especiaistaemroubar 
coisas quenão vatemalisobtamentenad. 
157 um monge que media durante 
três horas árias recitando um mantra 
(akyo-Sahma-toyoma-jataht”) em voz 
ala Alá, em voz MUITO ata. 

152 Um agoz que adro-ra usar 
roupas cor-de-rosa e verde limão. 


153 Ummago com Malde Parkinson. 
154 Umbaiingcom 1,7Omceatura. 


155 Uma garota jovem, meiga, 
sensivel. mas absurdamente sanguiná- 











riaemcombate! paspretas... mas, quandoaaçãocomeça, 186 Só consegue dormir por 3horas, 
156 Temmaniadeorganizarascolsas . É O Membro mis ampofgado do grupo! e cuanto a 

dos outros companheiros do grupo. W7'Z Está sempre comendo alguma 187 Garviinhachata, imitante, invtilem 
Quando vão defini a ordem de march, — coisa, mastambémreckamando quepre- . combatemasquetemicomograndeanigo. 
sempre insiste para que ela seja definida — cisa emagrecer. um golem muto, mas muito eficiente! 
pela ordem de tamanho, aura ou peso. 7-3 gasta boa parte do seudinheiro (e Um ua que temuma saiam 
157 Semprerepetointerogatvamente do grupoi) em comidas finas, vinhos — balacoma “bicho de estimação”. 
alia frase que lhe fla. caros o acomodações luuosas. 189 Um umano banho, freqoento- 
158 feminstintossuícidas Passahoras 974 Evita ser visto com seus compa- — menteconfundida comumanã (caso se 
relatando aos companheiros como espe. rieiros em público, mas convive bem . barba) ou iaing (caso não use), 

ra ser sua “morte gloriosa. com ls longe das vistas dosoutros. 790 Umorcouando agradável der: 
159 por uma questão de respeito, 75 Usa palavras oceis mesmo para . tido e que realmente sabe contar piadas! 
ft cosa con as psoss samp dsrrasodisena ip o a 
Ap E 76 Nãoconsogue alarcompersona- mais tempo discutindo com seu familiar 

á gens do sexo oposto sem gaguejar. que com seus companheiros. 











60 um hora fscndo portoo. 77 og sa sapatos, End é um 92 Umranger ou ue adoraria 
que tem, como grande objetivo de porta eb iorlda 
vida, ver uma baforada de dragão verme: q. doe qa 
Ina de perto. Besicem de perto. 178 Jem alergia a pélo de cavalo. Pres e odilaças 

67 Um bárbaro, oruida ou ranger W79 Quandotalaemnameros sempre Ummagoouteficao que acredita 
qua ão fala nem se aprova de pessoas o fa em porcentagens quessufambaré naverdade, suaesposa 


(ou marido) transformado em animal. 
194 um bartaro eumuco. 
95 Fica cutucando com o dedo indt- 


que usam perfumes. Acha que elas têm 
um "cheiro engraçado”. 
1622 Desafia para um duelo qualquer ” 
“miquenão concorde com suas opniões E gi mena a palavra “sé” pag a pessoa com quem está find. 
163 Além de aventureiro, é dono de Acredita que está sendo CONStaN- 7 836% Vasto uma capa que Usa para 
ma tavorma o fa questão e az pra. ementa quado polo espe Hola, pos cramálios, Sente-se praicamen- 
“ganda da mesma por onde val o grande herói das planícies (que segun- nisto, 
164um gh do pesquisas históricas, jamais existiu). 
comics VOS Udo mr mta pri aa 
pelasimples experiência de serumtraba- — 98844 Um monge alcoóiatraque prefere 

Umbárbaro que nunca ataca sem 
Ihador de verdade. Se necessário, chega beber a lutar. antesfazera "dança-do-manstro-chhu- 


alho! 
a ato alii 185 Um ladrão do 2m ce altura, com — do-que-caiu-do-céu-pegando-ogo-grl- 
T65 Coteciona canecas do tavemas. — sóriasciiculdados para se esconder. tando-Hulahey-Hullahoy* Para sua sor- 





O ão tem impressões digitais. 
187 sempre isem controle toda vez 

















Faz questão de roubaruma de cadatavema te, amaioria dos inimigos fica embasha- 
questa cadademals comoatoesquecedatacar 
166 Usa apenas uma bota, o não ic re 

“comenta como perdeu a outra. 199 ummagoouteiticeiro quetemum 


morcego como familiar, mas por algum 
motivo não so lembrado tá-lo convocado. 


167 Di nomesescrixilosatodosos 
seusgolpes,  gnta-os em vozata durante 





cadaluta, Invariavelmente ia se perguntando por à 
TOS Chama de *muher" todos as Ni peer 
pessoas do sexo femhina que encontra 

pelo caminho. Costuma se justificar, dk- 200 Sempreusaaarmaconhecidaque 


endo que raramente se lembrado nome. causamais dano. Se amesmanãoestiver 


cealgutm Entretanto, sempre chamaos disponivel, não irá sossegar enquanto 

Homens por ssus nomes próprios. ão encontrá-la. 

169 Jemaistocaomalguômestranho. RS RA 

170 Anda sempra ocuito por capuzes JM TREVISAN 

emantos. Somente seus ohosaparecem E 
parcialmenta extra do 

Ninguém sabe ão certo seu sevo, idade, 

pita fórum da Wizards of the Coast 





17 Deprimico, tacitumo, sóusarou- Hrtp:loaras wizard. comi 
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DEP GAMIHOS 
DOS LEITORES 


Olá RPGistas do Bras Acui ala o Pat coleso ado?) a ourochans dessa vezcom RA 
dino, her favonto das raparigas sawvi? a anatomia correta. Esse clone, embora NL 
Estaia eu nesta agradável sessão de revi — agsse tal como e clamasse sera Palsino MRS 
tas acomannado-pea bela embora area. Original, não o era — uma vêz que o Pt loí roquinho, Lenda 
Piada, té eu misterioso desapareciman-. morto por intervenção divina, e por isso 
to Es que entra em cena este icesejáre! .. não poderia ser ressoscitado. Assim, ale 
— Antipataino é o nome, rutinhat O. 20d Ger chamado do PS 
aposto dos paladinost O maior dos vdes! AZ e A3 conviveram e duelaram por 
O esrminador de herói! E agora ft, ande. fempos, até que fentaram pó fim as suas 
foi parar o verdadeira Paladino que andava. ciereaçs realizando uma espécie dão. único ser? Ou P ambém provocará mu- 
por aqui? O fal com armadura amarela? Como resafadosurgis Over Paledino (que, — Ganças em 5, fazendo-o virar um Ant 
— Hmm... alguém assim talvez tenha. Bara ndo perder o costume, ou chamar de — paladino Swastbuckior? Será que P. vai 
passado por sou so que prt jazer. 4), o mais dão, poderoso € od gue... voar anda mais evo e poderosa, como 
cam tl hlemação, otura Cas levas? re Sagrado que já habioa as mundos de — tado bom personagem de anime? Será que 
VOU MNTAR O CARA, o que maio? RPG. Pe se considerava o defiio. mas. ejae PeS rã str uma lesão e criar o Over 
da ai obrigado a ver a retaem de suas outras. Anipaiadino? E P-7, como votará aos Pe. 
— Mest? Nessa caso devo dsrqueo . versões (tá parecendo quadrinhos da Mar) — gaminhos? Sera que fodos se união no 
fl acabou de sair pr aus janela 2 ma nico periodo em que rs patadas vid Esquadrão Paladinico? 
“Yoado com a oia de sa chogada ore ram o comando ds Pergaminhos Pgaca da du prot 
Ses, rd pode ago. e? Dog de Eosando da ia por a e mira Sé eles clas: e conuar am 
— mm. ara as pinos de Hay Avenger onde co- jun o do nuca ml e ale ati ema 
— Então, o que está esperando? pedaço mc ia e pa far é saio poe ter mori a não ficar 
ET rp a a 2 PS erram er 1 es aqui por cara a ec guça 
e Ae asda Ni Docas UN Darkbloon, e-mal, que depois 
tamo de P5, mas muita pente chama de disio merecer ser contratada como a 
ml uma amiga me perguntou "A mané mesa. Ee coloco ado de cabe biograta dos Pafadinos 
el pompa Pág Gaspara baixo € viveu multas aventuras com ipa impressionante mia LM! 
Para responder a essa pergunta resolr seus “irmãos” — senda que a maior delas — yr rspao admirável uperado apenas por 
rever à minha coleção de Dragão Brasil . fofa chegada da incrivelmente doce inigua- ju gas terna 
desde o numero Of (sim, &u compro essa . Iavelmente meiga, e absurdamente pode- 





E — So liga! Você só está contento por- 
coisa desde início). Vamos la rosa Anipaladina Manina Mágica (deve ser 
ÃO PRE Ed soon algum pode classe dapis mas ludobem, . qe a mina leve esse trabalhão, contanto a 
lei não pondo posto, SESEEEO A dO origem dos Patadios, e você não teve que 
servo dos deuses que respondia as cartas pronbddoo penis Lona 


do llre, carecia as dbvids apõer- Alm da dores é ferimentos em PS 3. Tas ds es quando 

lara a reclamações e e cao, o até. 4 povocas uma muda inlalem 2, in 
Bem al que ata. ps Icontves ar. alterando axa aparência, poeres e com. , =. Acad, eu it ocê não em 
Jadas e praposts indecente o Paladino. portamento P2 deixou de sera Cragado JOCE TS! ONA TÃO TA, 
Crgina( agora em diante chamado 1) — lema TPM para eloa Palsdia ur. Ts cscades ho pa 

Srta geaeme o ro Mg a o a pe ão e a np à 
porn dessa sendo flminado prumo. gi, az? De qualquer forma ha mo... (<a É Utoss Padre céma preade 
de ra dia. du o Bastante ara ue passassemos à dio 

pás a queda do Fi, seus amigos, a. chamo de Pi Só porque você tem esse poder 
ados 6 ás ludo leram para ralo de. Ok como vocês acompaniaramemtem. “Pei de rar a mapa do eponenel 





volt, mas sem sucesso, emtão um amigo — posrecentes, 7 iambém provocou modem. — O nom é Fei Estragico Umizi- 
necromante resolveu usar uma magia rara . ças no único clone que ainda se mantinha to, save? OU su eia chamdo PP 
e impravisivel — a atravs dela criou uma. fe/ão cancao do original Eanaroo 30 — “POP” é para onde ocê pode Il 


DON NE MN fa no a PA 
“um outro amigo, um bárbaro, esse clone buckier do mundo — mas, se você não qui- 

veio modificado e se lornou Paladina, a . ser enrolar a hua ao pronunciar esse nome. y 
cada Bra TP a RD exp poe chao mea qn ea pa cara 
As um emo Pl aisad oras Mas agora? Oque o nur es reer. sprsar comer Um pao sao 
aço ara q Da ri 87 ES na 2 a ps Ds Fi a 
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Heróis Relutantes 


Mestre: vacês estão passando dante 
de uma pot lechad. Oque fazem? 

Jogador: fechada? Bom, o est te. 
cad, então não é para agent entar. 
Deixamos a porta vamos em frente. 

Mer: corto. vocês avançam um 
pouca e passam por um segunda por- 
a El st ontreabora 

Jogador: enreabrta? Nossa cas, 
alguém esqueceu de lchas Agent te 
cia a pora e vamos am fat 

Mostre: vocês seguem, passam 
pela porta a ala se focha atrás de vocês. 

Jogador atrãs de n0s?1Mas nós não 
ramos pela por... 

Mestra: OLHA AQUI, EU PASSEI A 
SEMANA TODA MAPEANDO A MAS- 
MORRA, ENTÃO VOCÊS ADENTRAR MA 
MALDITA PORTA, FALEI 

Marcelo Toiles, RJ/RJ 


Era uma aventura de 304. Estávamos: 
em uma cado à note e o Mestra nos 
informou que podiamos escutar ao lon- 
ge o ulvo de um Hicantropo. 


Eu para provar que era doido, co- 
mecei à perseguir o lcantropo. Após 


correr quase a noite lo, nós (eu e o 
monstro) paramos em um morro, quase 


ando da montanha. — Agora, será que 

VOCÊ consegue me pegar? 
Herhort (tata), o efementarista das 
trevas que sonha er Necromante, e- 
“mal e que, de acordo com os eltores 
“ha DB, provou mesmo ser doidão) 


Era uma aventura de Liga da Justiça 
mestrado por meu mão. De repente, o 
salão ndo estamos começa apegar oo. 

— Ricardo, seu personagem 6 vul- 
“erával ao fogo — avisa o Mastro so- 
bre Aja, o maretano 

— Então — diz o Jogador — eutico 
vive o FOGO NÃO ME VÊ, 

Thiago “ogo com visão de rao-k 
caçador de marctanos” Cruz e-mail 
= lo, pára d jogar esse negócio da 
RPG — diz a mãe de um dos Jogadores 
= eso pão lem futuro. 

— Tem sir, mãe! — responde a 
Jogador. — Daqul a pouco au chego no 
20º nível! 

Alia, 0 Sem-Fuluro, e-mail 
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que não escravo para incomodar vocês até 
porque ei que vocês não devem ler nada 
isso mesmo.) mas tenha algumas dividas 
sérios, posiveiment não só minhas, então 
eço que liam pefo menos a parte sobre 
Tormenta e sobr 0s Elos Purpui. 

Gosta bastante do Tormenta Turbo Acho 
que foi faz, o melhor suplemento de 
3087 lançado recontomenta, melhor rev 
sado a organizado que a malora dos lhos 
anterior. Não sol se apresentar a capital 
Valtaria em detalhes foi uma feia reat- 
mento boa — talvez fosse melhor descra- 
ver várias cidades em poucos parágrafos, 
cama acontece com as reinos e outras o- 
cals do canário, Iso ajudaria a dar uma 
visão mais geral do canário (a improssão 6 
ue Arion é essencialmente urbano, quam- 
lo  vardado não à bam assim). Na verda- 
dl, à principal perda disso é a falta de 
arotundamento a respalo de Vectra que 
realmonto az fla, já quo ela acaba sendo 
“apenas levemente ciada em outras parte. 
Aids, a eldado voadora é um de meus o- 
cal preferidos de multa gone tambem, a 
realmente acho que merecia um podco mais 
atenção. Quando teremos um pbvco mais 
de aprolundamento a respeito dela? 

De qualquer forma, são apenas deta- 
es que não chagam a fzer tanta dileren- 
ga, ão comprometem o resultado nal (e, 
de qualquer forma, agora o livro já foi lan- 
gado mesmo). Problema maior acontece 
com à leto — mulas passagens que são 
repeidas letra por letra, dando à impres- 
são de estarmos sendo enrolados. Por 
exemplo, a situação escravista de Tapsta é 
descrita anta na descrição do reino dos 
Minotauros como raça, e na descrição do 
Lorde Ensame temos dois parágrafos di- 
zendo exatamente a mesma coisa... 

Sent ata mesmo de um cont intro 
tório, como o daem estar presentes nos. 
los 420... Jogadores de 3087 também 
Dostam de contos, ora bolas! 

Outro probleminha são os talentos regt. 
nad: alguns têm eleitas contradigios. Por 
exemplo, em Barramo temos “você recebe 
um bônus de +2 em testes de Mantpuo- 
ão 20 tar com crftuas Inteligentes nat- 
vas de outros renas qua ndo sejam o seu. 
No entanto, tambem sra um reto do 
100 Hdr com criaturas intligantos dl ou- 
tros reinos" — anal, qual o modilcador 
que temos moldar com criaturas ntligen- 
tes de outros relnos ? A mesma cols acon- 
teca com Hospitalidade à Intolerância. 

De qualquer forma, j ara bra de salr 
esse lr, É bom var que não estão Igno- 
renda o protestos ape dos 30STisas. 
pelo Brasi. Espero que os lançamentos não 
parem por a; aínda asto asperando Hot 
Avenger 3D&T, Libertação de Valkaria 
308T e Panteão 3087, além dos outr 
Ultuos não necessariamento ígados a Tor. 
menta (como Manval da Magia e Invasão 
= que espero não ser apenas para doll, 





anal, o comário tam muitos ts que jogam 
3087 também). 

Indo agora para a DB 105 (a última que 
tenho em mãos até o momento) tenho at- 
guns leves comentários far também. Não, 
“nenhum deles die respelo a Cavaleiros do 
Zodico, pois contnuo achando a adaptação 
“apresentada da forma como to eita com 
pletamento dispensável, É deprimente ver 
um anime que poderia render uma adapta- 


att mesmo para campanhas de Tormenta 
outros conarios, desperdiçada com um pu- 
mada de rosumos de episolos e ohas de 
personagem de pouca ulldade.. 
Gostaria, no entonto, de falar sobra 
Equinos, que achei um cenário realmente 
+ do premissas provocantas. 
nl gosol do materia — parabóns à 
Liga Criativa, Sá acho que o Espadachim 
Side podaria vir com regras para 3DT 
também acerto que Equnor é um cenário 
2 e ludo mais, mas não custava muito 
uma olunina atra que foss adaptando 
ele como um ki de 3087, certo? Afinal, 60 
sitema da casa, as adaptações de suas 
regras ocupam tão pouco espaço mesmo. 
Também goste da volta de Elhora, com 
os Elos Purpuri. Uma raça realmente di. 
rente, adicionando um clima exótico a um 
cenário já bastante Interessante. A qualida- 
a do texto também estã bem malhor que a 
primeira matéria De qualquer forma, fiquei 
om uma divida: por que, ana, eles. 
condem seus corações? Entendi que eles. 
devem irá-los do seu corpo, mas não seria 
mal seguro, levar seu coração consigo, 
como um tesouro pessoal, para mathor 
prolegé-to de seus intmigos? Tudo bem, é 
um plot legal para aventuras o que já é 
razão suliciente emum cenário de RPG, mas 
faso devia ser bem melor escfarecido.. 
Bom, é isso por hoje. Duvido que to- 
ham Hd ate aqui, então sintam-se à vom 
tado para mover osta mensagem para o 
Arquivo L (sf não o oram), Ao 


Bruno Schlattr, e-mail 


Na vedado Bruno, [amos todos os &- 
mal que recobemos, Bom, exceto dqulos 
ato que enviam MUITAS mensagens cio 
tentos com o mesmo conteúdo, assinadas 
com homes diretos, apenas para ni qua. 
multas pessoas Im a mesma pião, say? 

Anda bom qua aprovou nosso Tormenta. 
3087, Por contr muto material, não ol pos- 
sal descravar outras caos além de Vala 
ia, Temos planos para voltar a ftar da Vecto- 
ra, Malpatim e ouiras, am um suplemento 
aclsivo sobra as cidades mais Importan- 
tes de Arton — mas isso val ar que esporar 

Á questão dos escravos aparece na des- 
rição ca aça da rala dos minotaros por 
ser um aspecto importante em ambos. No 
caso de Lorde Enxame, possivelmente fo 
um doscuído. ” 



























































































Não tá num cono iodo em Ta 
menta D20, então não ha razão para você 
ementas suê asênia em Tormenta 308T. 

Em Bsrismo, a coreto é 2 para ar 
com cituras Ingenes de seu rn e f- 
1 para criaturas de quiros reinos: Hospital- 
dade é o oposto, H+2 para curas de ou- 
tros eios, + para ciuras de su en. 
eamintorância. x? para sua própria raça 
é = para outas raças, 

— Moiy Aveager 308T está em andamos. 
to. O suplemento U.FO.Team já contém o 
cenário de invasão para DAT. Magia Pat 
será apenas para Açãoll Não temos, até o 
momento, previsão para versões 30&T de O 
Panteão 20 (regras próprias para servos 
dos deusas de Arto já constam no Manual 
do Aventurairo) À Libertação de Valkaria. 

- Para alguém que afirmou que não faria 
cormontários a respelto dos Cavalos do 
Zodiaco, até que você comentou bastante. 
Agora, super que uma adaptação mais pro 
Junda poderia contruir com campanha 6a 
Tormenta. francamente! 

Os Eos Pupur de ao têm sido bas- 
tante elogiados. Eles escondem sau coração 
onge do corpo cedendo a um impulso provo 
cado peia maldição, conforme foi explicado 
na matéria — sabe como é, maldições dos 
deuses geralmente são lançadas de forma 
que não possam or tapaceadas. 

Cuoso, saw? Tv a impressão de te 
Udo rulos ouros e-mais Semelhantes 3 
se no passado. qual sra o moto.” 

— Burro Ant! Não viu que eram todos 
do hotmail? Não percebeu que foram todos. 
mandados pelo mesmo cara? 

— Am, Anbpalano.. você não ente 
da ironia. ão entende sutdea. 


— Entendo de porrada, á afim de uma? 


O Mais Completo? 

Caros Paladinos, venho aqui pela prt. 
meira vez, por Isso ma apresentaei Sou 
Kirano, o necromânte caçador de ewashdu- 
eers a bardos. Pertença a um conbecido 
upa de caçadores renomados, Venho aqui 
trazendo dúvidas: 

1) Na edição 105, quando falam em 
Opera RPG, e dito “O mais completo siste- 
tra de RG 100% nacional j lançada (Gui- 
here Mas o sistema 3087 
também não é nacioai? 

2) 4 Libertação de Valtaria terá um 
manual em 308 também, ou fará ape- 
nas no 0207 

Estas dividas são as únicas, por ao- 
quanto. Meu grupo tem uma mania avisa- 
MOS à quem vamos caçar amos de come- 
ar a caçada. Bom, siau ndo caçar um 
certo Swashduciter que está enchendo 
“mulo o saco de esa Paladina linda, sawey? 

André 8, RU/RS 

A dtação qu o meira ro é 
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nossa, El consta em um anúncio a Gomie 
“Slure, editora responsável pelo Opera RPG, & 
fofa por Guilherme Morena dos Spelrasi 
Para conhecer nossa avaliação do Opera RPE. 
confira a resenha da jogo na DB 106. 

2) Mutos pedidos para asse ivo, sam? 
Certo, vamos começar à preparar Uma versão. 
Defensoras para ossa avartura, para breve 

Desejo muito sucesso em sus caçada, 
saw? Acho que palasinas das não deve- 
iam sar abomecidas por rules grosseiros, 
é estes deveriam ser removidos da exstên- 
cla o mais cado possível 

— Ee tá falando de você, palhaço! 

— Absurdo! Eu nunca saria um estoria 
para a doce Paladina. Somos almas gême- 
as, Fomos fetos um para o outro. 

— Quê?! Então vocês vão mesmo se 
fundir, como disse a Liith? 


Classes de Prestígio 

Aqul é Lot, o paladino eo-egro! Re- 
cemtemente adquiri o Guia de Classes de 
Prestgio e surgiram algumas dividas: 

- 1) Várias classes recebem Acudada 
com Ara, mas em alguns casos essa ba 
dvlidade não far sentido classe Arqueiro, 
por exemplo, ganha Acuióade com Arma: 
Arco, podendo rocar  hánus de Faça por 
Destreza quendo se sa arco — mas como. 
se arco e uma arma de longo alcance, & 
portanto já recebe bônus de Destreza? 

2) 0 Guerrero das Sombras faós. uma 
das lesses mais “da hora” da lwra)rece- 
be um poder que lhe permite criar uma 
armadura de sombras, e assim elevar sua 
CA para seu nível Isso significa que ele 
“doma seu nel à sua CA? 

3) Algumas classes, como o Guerreiro 
das Sombras, Warlock, Arqueiro outras, 
aparecem com as pontos de peritos o 7º 
vel. ssa quer dizer que els são raladas 
como classes normais, do lvés de pres 
gia? Ecamo fica quando o personagem che- 
a ão 1º nível, seas evoluções vão apenas 
até o 10º? E como fica o bruxo? La diz que 
le j deve saber realizar maças mas tam- 
bém dz que efe pode começar no 1º nível 

Por enquanto é sô, depois eu arranjo 
mala pra encher 0 saco de vocês! Ah aim, 
Pafadina, não precisa se preocupar com o 
Pafauho. Pelos meus cálculo, uma vez que 
el ão tinha memhum ave paladino antes: 
agora virou dupla classe le deve ser om 
Paladino 0/ Swashocher O Então ão tem 
“à habilidade de homilar o oponente (ais. 
le deve er habilidade de humilhar a 
“mesmo e quando muito, deve tr um 
Base de Alaque 1! Continuem assim! 

Loth, o peladina esto-negro, e-mail 

1) De fato, o Guia está incorreto Arcos. 
não podem caber os benelcos da Acultade 


com Arma, pos já usam o medificador de 
Destreza g 








E”, 





2 sm 

3) Cartas classes do Guia passem ser 
uiizâves coma classes básicas e como is 
Ses de prestigio, mas algumas nêo funco- 
ram coretamente quarto à regras — como 
é ocaso do beu. 

Você está enganado, savwy? Veja bem. 
Forte Esratégico & um laento, e todos os 
personagens hurvanos de DR tem direi a 
pelo menos um ixo 

— Opa-oga! Espera am pour, seu 
destinhat regra aqui diz que precisa de 
Bênos Base de Ataque +3 para ler esse 
talento 


— Não f bem assim. Esse não é um 
requsto para TER O tteio, mas sim para 
receber says benetcas. 

— QUÊ?! Então você tem Flerte Esta 
tégico, mas NÃO PODE USAR?! 

— Ey nuca Gisea que podia Isso se 
cama bar. sv? Aqua que nós, suas 
Decklers, fazemos metor 

— Etambém a ÚNICA coisa que sabem 
fazer, pelo visto! 


Libertação 
Saudações seu Palaia “Squa-não. 
Seioque” E Antipatada!! Tudo em coma? 
Quero dizer que eu gostes muto do h- 
vro-aventura À Ubertação de Valhariat 
Vocês io do parnbá! F mi o 
Só gostaria de retatar mer o mapa 
fa “Masmorra de Tenebra” da página 50. A 
mação inca se moça não está de 
cado com o to pla da masmor 
“a Par Exemplo, 2 aposento em forma de 


estreta é descrio como sendo a câmara de 
púmero 2, mas está assinalada no mapa 
com o mimero 4 O verdadeiro cômodo de 
número 4 não está assinalado. 

Quero também sugerir uma adaptação 
“dos personagens do sombrio anime Hellsing 
para 3D8T e DZ0. Conto com o seu voto do 
aprovação nessa, Antipalada! 

Al, é se encontrarem a Paladina por al, 
“mandem um beijo e digam pra claque um 
dia eu devolvo aquela “coisa mágica que 
parece um báculo” +15 contra fazodores 
e cantadas Iurades. qu ela comprou quan- 
do passava perto de casa ainda ontem e 
“deirou cair” bem na minha frente enquan- 
to saia pulando de flicidade! 


Pergus Darlan, o Ladrão da Casa Rosa 
(mas muito macho, viu? Quem pintou a 
“asa fol minha esposa..., e-mail 

Há mesmo um era no mapa da Masmar- 
ra de Tenebra. O aposenta marcado 4 na 
verdada corresponde à descrição do apo- 
sento 2. O verdadeiro aposento 4 fica stua- 
do no extremo sudoeste, no canto inferior 
esquerdo, marcado coma uma das des 1 
Est eo será comido em qualquer futura 
reedição da aventura. 

E vedade, A Libertação de Valkaia tom 
se moscada um sucasso, possivelmente a 
aventura de RPG mas jogada no Brasi — 
estamos aqui acompanhando ritos de mui 
tos grupos de hercs em sua tentativa de her. 
ur a Deusa dk Ambição. Eu mesma estaria 
empenhado em ia empresa, não fosse 

— Se não fosse uma aventura para 15º 
nível, nó? E você nem doe níveis deve ler. 


— Olha só quem fat 





EM ALGUM LUGAR NOS PICOS LABIRINEOS... 





ELES ESTÃO ANSIOSOS. D20 SAGA Nº4, EM AGOSTO NAS BANCAS. 


Val DS: 





